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PERPLEXL. GUY-HACHETTE 



Je suis perplexe. TerriblemenL Et je ne suis pas le seu!. Je na'tme pas 
etre floue ef c'est cependant ce qui m'arrive avec mes deux beaux GS, 
acquis a prix d'or des leur mise en vente sur le marche f renvois. 

Du GS, nous avhns tout esperi. la machine etait attendue par une 
clientele impafiente. Elle arriva... puis, en quelques mots, parvint a 
passer totalement inapergue. 

Combien, parmi nos lecteurs, candidats a I'achat de la bete, furent 
aimablement aiguilles vers leMAC ? Nous ne les comptons plus. 

Je me demande encore pourquoi Apple sortit une machine que nul f aux 
UUS, ne semblait vraiment desireux de vendre. 

U Apple IIGS servit simplement de repoussoir... en faveur du seu I, du 
beau, du grand MA C 

Tres bien. C'est une politique commercial qui vaut ce qu elle vaut. 
J'estime personnellement qu'elle est mauvaise. On ne joue pas ainsi 
avec le cote sentimental d'une clientele de fans. Qui aime bien chafie 
bien,,. je crains que cette arete ne reste en trovers de la gorge de 
nombreux possesseurs de GS. 

Et que I'on ne vienne pas comparer mon micro personnel a quelque 
automobile, n'a rien a voir. Questions : combien a coute etrapporte 
chacun des Apple IIGS vendus en France ? A qui a profite cette etrange 
operation ? 

Suremenf pas a ceux qui, plusieurs annees apres leur achat, attendent 
encore une ROM definitive et un sysfeme d'exploitation capable de 
rivaliser avec le MS. DOS par exemple. 

Pas davantage a Apple France. Alors, a qui ? Et pourquoi ? 
Paradoxalemenf, la machine se parte plutot bien aux Etafs-Unis, mais il 
est vroi que I'on n f est pas ohnubile, outre-Atlantique, par le desk de 
vendre absolument du Mac, 

Dans ce contexte, que devient TREMPUN MICRO, revue de program mo- 
tion SUR APPLE H ? 

Continuerons-naus, contre vents etmarees, d'eeuvrer dans Hnteretdes 
Applemaniaques attaches a leur machine ef a leurs habitudes ? 

Nous fournerons-nous davantage vers d'autres processeurs, et notam- 
menf vers ceux qui equipent la gamme des PC / ef compatibles ? 

C'est une question que je me pose ef que je pose a tous nos lecteurs. 

MerCi d'y repondre. GUY-HACHeTTE. (Prochaln nvmtro /» 25 /onW«r 1989). 

— /pages / 
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Ladisquette 
systeme 
version 3.2 us 



ProDOS 8, ProDOS 16 et le Loader ont pour numero de version L6. II est 
tres important de considerer ces trots fichiers (la disquefte entiere) 
comme un ensemble. En effet le systeme refusera de lancer ProDOS 8 
avec un numero de version inferieur a 1.6. 



Launcher version 2.2. Dans version 
reporter, les outils 29 6 32 ont ete ajoutes 
dans la lisle. Pour acceder a version 
reporter, il suffit de presser la touche 
pomme tout en cliquant sur la ligne 
Version 2.2 inscrite en bas, a gauche de la 
fenetre du Launcher. Dans A-f date du 
mois d'Aout 1988, un lecteur US signale 
( existence et fe mode d'emploi de cet 
accessoire, olors que version reporter 
figure dans le Launcher depuis le systeme 
2.0. 

Le FINDER porte le numero de version 1.1 
et demande 375 K de memoire pour etre 
execute. 

Le fichier BASIC. SYSTEM a ete legerement 
modifie et porte mamtenant le numero 1,2 
ainsi que COPYRIGHT APPLE, 1983-87. 
Quelques octets de code ont et£ changes, 
mois ce ne sont que des corrections de 
details. 

Voyons maintenant les differents sous- 
catalogues. 



SYSTEM. SETUP : 



Dans ce directory, nous avons deux types 
de fichiers : 

1. Fichiers potchs des outils : 

Tool Setup version 2.2. Ce fichier fait une 
analyse du numero de ROM. Trois cas sont 
a considerer : 

a) II s'agit de la ROM originale (ROM 00), 
le fichier patch TSl sera charge. 

b) II s'agit de la ROM de mise a niveau 
1987 (ROM 01), le fichier TS2 sera 
charge. 

c) Ce n est ni la ROM 00, ni la ROM 01 : on 
ne charge aucun fichier. 

D'autre part, un patch a ete implante a la 
fonction SysBeep. II fait clignoter la 
partie pourtour de lecran lors d'un 
passage sur la position zero du volume 
au tableau de bord. 

— — ^— ^— — / PACES / — 
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[I est important de faire installer la 
nouvelle ROM ainsi que le nouveau VGC 
dans votre machine, d'autant que cette 
operation est effectuee gratuitement par 
votre concessionnoire. 

Note : Vous pouvez effacer le fichier TS1 
ou TS2 suivant la ROM de votre 
Apple HGS. Si vous possedez la ROM 
revision 01 , vous aurez un gain de 59 
blocks sur votre disquette systeme de 
travail. 

2. Les fichiers Appletalk : 

a) ATINIT. Contient des informations sur la 
configuration de Tutilisateur. 

b) ATPATCH. Potche les bugs en ROM et 
implemente les fonctions suivantes ; 
RPM, PAP, EP et ZIP. 

c) SPLOAD. Implemente la fonction ASP 
qui permet I'ouverture de 8 fichiers 
simultanement lors d'une session de 
travail. 

d) PFILOAD. Implemente les fonctions 
ProDOS Filing Interface, 

e) ATSTART. Demarre Appletalk. 

f) ATSETUP. Determine si Appletalk est 
actif et charge les fichiers ad hoc. 

g) ATROM. Contient fe code de la ROM 
Appletalk, II apparaTt que patcher la 
ROM Appletalk est plus gourmand en 
codes et en temps que de recharger 
completement le contenu debugge de la 
prochaine ROM Appletalk. 

h) ATRESPONDER. Enregistre les noms des 
utilisateurs du reseau Appletalk, 

Note : Si vous n'utilisez pas le reseau 
Appletalk, vous pouvez enlever 
ces huit fichiers de votre disquette systeme 
de travail. 



TOOLS: 



ete ajoute. II n'etait plus dans la disquette 
systerne depuis un an et demi (Decembre 
1986). 

B. Le ACE (Audio Compression and 
Expansion toolkit) - TOOL029 - figure pour 
la premiere fois sur une disquette systeme, 

Cet outil est un compresseur/expanseur de 
fichier son. II permet de compresser un 
fichier avant de le sauver et ainsi de 
gagner de la place sur disquette. Lors du 
chargement, un appel a cet outil operera 
1'expansion des donnees son. Un gain de 
temps important lors des operations 
disque est egalement permis du fait de la 
compression du fichier. 

C. Les outils 30 et 31 - TOOLQ3Q et 
TOOL03I - sont reserves a une utilisation 
interne. 

D. Le Midi Tool Set - TOOL032 - permet 
d'interfacer I'Apple HGS et les instruments 
de musique au format MIDI . 

E« Les outils suivants sont, a present, dans 
une version qui permet leur implantation en 
ROM : Control Manager, Dialog Manager et 
Font Manager. 

F. Dans le numero de version d'un outil, il 
y a quelques octets signifiant que cet outil 
est dans une version prototype. Tous les 
outils presents dans la version 3.2 du 
systeme ont ces octets a zero. 

II y a plusteurs nouvelles fonctions dans les 
outils suivants : Tool Locator, Memory 
Manager, Window Manager, Font Manager, 
Print Manager et Quick Draw Auxiliary. 

D'autre part, lors du premier acces a un 
menu deroulant, I'image de ce menu est 
sauvegardee pour etre transferee - et 
apparattre plus rapidement - lors d'un 
appel ulterieur sauf en cas de modification 
dans ce menu. II en resulte un affichage 
accelere a I'ecran. 



DRIVERS: 



A. L'outil Note Sequencer - TOOL026 - a A. IMAGEWRITER LQ. Nan, ne bondissez 
— / PAGE* / 
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pas encore chez votre concessionnaire 
pour acheter la LQ ! Ce driver permet de 
trouver la LQ dans un reseau Appletalk 
ainsi qu'une emulation ImageWriter ||. Ce 
n'est pas un driver qui permet d'utiiiser (a 
LQ dans toute sa spfendeur... 

B. IMAGEWRITER. Qui. bondissez de joie. 
Jugez vous-meme : un texte GSWRITE 
contenant une image etait imprime en 12,50 
minutes avec le systeme 3,1 ; maintenant, il 
est imprime en 3,50 minutes... £a laisse 
reveur... 

C LASERWRITER. Cette version est compa- 
tible avec Je driver Macintosh. 

D. PRINTER, MODEM et APPLETALK: 
quelques bugs on ete corriges. 

E. APPLE. MIDI. Driver pour le Midi Tool 
Set. 

F. CARD6850.MIDL Driver pour !e Midi 
Tool Set. 

Note ; Si vous n'utilisez pas le reseau 
Appletalk, I'lmageWriter LQ, 
I'outil Midi ou une LaserWriter, vous 
pou vez en lever ces fichiers de votre 
disquette systeme de travail. 



FONTS: 

FONT.LISTS. Un nouveau fichier dans ce 
directory. Cree lors de la premiere 
initialisation du Font Manager, il contient les 
informations sur le nom des fontes dans ce 
directory, leur faille etc... Lors d un appel a 
FMStartUp, le Font Manager Jit le contenu de 
ce fichier ; s'il n'existe pas, il cherchera tes 
informations dans les differentes fontes, puis 
les sauvera sous le nom de FONT.LISTS. Un 
gain de temps appreciable est ainsi obtenu. 



S YS.UTILS: 

II s'agit - pour la plupart d'entre nous - d'un 
nouveau directory. En eHet, lors de la 
localisation du systeme 3,1, ces fichiers n'ont 



pas ete francises. Vous avez pu voir a la 
page 13 du "Manuel abrege du Finder" qu'un 
directory de ce nom existait, rnais de 
directory... point ! 

A. SYSUTIL. SYSTEM. C'est un utilitaire en 
mode texte et en 8 bits. II permet notamment 
de lister le contenu de disques formates sous 
DOS 3.3, DOS 3X CP/M, en PASCAL aussi 
bien que sous ProDOS, Les copies de fichiers 
texte depuis DOS 3,3 sont pour la premiere 
fois effectuees carrectement (ce que fait 
COPY II +, par exemple, depuis fort 
longtemps). Et, chose imporfante pour les 
souris phobes, nul n est besoin de la souris 
pour obtenir un catalogue ou pour renommer 
un fichier, etc. 

B. FASTCOPY. SYSTEM. Cet utilitaire permet 
la copie volume de disques au format 
PASCAL, ProDOS, DOS 33 et Macintosh. Il 
possede une option de verification ainsi 
qu'une option de comparaison de disque. 



Au chapitre des pertes, il taut dosser les 
fichiers suivants : 

• INITMTIL, formateur de disque dur, 

• ICON. EDITOR, cree ou modifie les 
fichiers icones. 

• SOUND. INIT, est maintenant inclus 
dans le fichier TS2. 

• PANEL. SETUP, est un fichier en francais 
pour les Francais. II nous permet 
d'obtenir presque tous les messages du 
tableau de bord du GS en francais, mais 
prend 1 1 blocks sur la disquette et il est 
incomplet. En effet, un message 
existant sur la ROM 01 a ete oublie. 
Apple France en a ete informe. 



La documentation complete est disponible chez : 
APDA 

(Apple Programmer's and Developer's Association) 
290 S.W. 43rd Street 
Renton, WA 98055 
United States of America 

^ — / RAGES / — 
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APDA est une association qui demande 35$ 
de droit annuel d'entree pour nous, 
Europeens. Pour ce prix, nous avons droit a 
un catalogue (APDAlog) qui paraTt tous les 
trois mois. Ce dernier propose tous les 
produits developpeur pour les deux gammes 
d'Apple, que ce soit des logiciels ou des 
documentations (les "Toolbox reference" en 
version definitive de chez Addison-Wesley 
par exemple)... 

I 4 Apple IIGS System Disk v. 3.2 est livre avec 
une disquette et 225 pages de docu- 
mentation reparties comme suit : 
Release Notes (33 pages), A.C.E. Tools ERS 
(W pages), MIDI Tools ERS (50 pages), Note 
Sequencer ERS (41 pages), Note Syn- 



thesizer ERS (26 pages), Sound Tools ERS (36 
pages) et eniin, Defining your own Windows 
(29 pages). L'ensemble est vendu 13,50$. 

Pour les personnes interessees, je signole 
qu'elles peuvent obtenir, pour la somme de 72 
F ttc, fe lot de deux disquettes systeme 3.1 et 
3.2. II leur faudra 100 F ttc de pfus pour avoir 
33 pages des "release notes" du systeme 3.2. 

La documentation parti fionnee est d is pontile chez : 

Prim'Vert Editions, 36 rue des Etats Generaux 
7800Q VERSAILLES — Tel. : (16-1) 39.02.33.44 

Dernier* minute '. Apple U.S.A. a presente le systeme 4.0 qui repond 
desormois ou nom de GS OS. Des que la version fran^oise sera 
disponible, nous vous la decrirons. 

Reppel : II est ires important que les possessors de GS f assent la mise a jour 
gratuite de leur ROM VGC car GS OS a besom de la ROM 91 pour fonctionner. 



DES NOUVELLES DU FRONT 



Nous attons commencer par les nouvelles : 

1. Une nouvelle version du GS Bosk est octuellement 
etudiee par son outeur John 0. Arkley. 

2. to version 3.2 du systeme Sexploitation est diffusee 
depuis debut juillet aux U.S.A. (voir le banc d'essai). 

5. Une anomalie de fonctionnemenl - tout d'abord 
attribuee au GS Bosk - vient d'etre corrigee II 
s'agissait de l'impossrbilite d'envoyer un catalogue 
de plus de 12 tichiers (ou plus d'un block} dans un 
fichier texte Dons lo version 3.2 du systeme 
d'exploitation, ce bug a ete corrige. 

4. Apple Numerics Manual , Second Edition (SANE) est 
paru chez Addison-Wesley, Cette nouvelle edition 
(en anglais) est mieux presentee. Elk comporte 
quelques modifications par rapport a la premiere, 
entreoutres ; 

• les chapitres 11 a 18 portent sur SANE 65C8I6 
pour le GS, 

• les chapitres 27 a 31 portent sur SANE MC6888} 
pour le Macintosh. 

5. L'Apple llc-h est sorti aux Etats-Unis. II a un lecteur 
3 pouces 1/2 en standard et est equipe d un 65C02 
version 4 Mhz. 

Et maintenant les rectifications : 

1 . Dans le livre "A la decouverte du GS Bask" : 

Page 10, exemple ligne 10(3 il faut lire : 

100 DEBUT: GOSUB 30 

Page 254, le code ASCII 137 represente le coractere 
graph ique a 



Page 254, le code ASCI1 140 represente le caroctere 
graphique a. 

L'onomclie numero 11 page 259 nen est pas 
vraiment une et s'explique parfaitement. En effet : 

|% = 43;J% = 1% / 2 : PRINT J%:REM Resulfot = 22 
1% = 43 : J% = \% 0IV2 :PRINT J%:REM Resultat = 21 

Le resultat (22) est normal car une conversion est 
effectuee avant de faire la division parce que le 
resultat de I'operotion ne peut pos etre un entier. 
On peut dire, en fait, que le programme effectue les 
operations suivantes : 1% ~ 43 : R = 1% : J% = R / 2.0 
Une fois ces operations terminees, une conversion 
du resultat en entier est realisee, avec un arrondi 
qui produit le passage a un resultat de 22 au lieu de 
21. C.Q F.D ! 

La meilleure demonstration en est la ligne suivante : 

1% = 43 : J% = 1% i 2: PRINT l% /2. INT (l%/2), 
J%J% DIV2 

2. II vous faut acheter le langage GS Basic pour 
pouvoir lutiliser. Je dois vous le preciser car 
quelques lecteurs ont cru que le langage taisait 
partie de la disquette d'accompagnement du livre. 

3. John 0. Arkley - auteur du GS Bask - me precise 
que la valeur attribuee octuellement aux TOKENS 
n'est pas figee et peut done varier dans une version 
future. Ceci n'a aucune incidence sur les 
programmes octuels ; il faudra simplement 
sauvegorder sous format TXT le programme avec la 
version 1.0B4, puis, opres avoir boote sur la 
nouvelle version, EXECuter la sauvegarde. 
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Fonctions supplementaires 
pour accent =. 



ACCENT de Stephen HADINGER a fete son 
anniversaire. A cette occasion, j'ai pris la liberte 
de M offrir quelques fonctions supplementaires. 

Dans la version publiee, nous ne disposions 
que dun mode de fonctionnement autorisant 
la soisie de TOUS les caracteres 
complementaires codes de $80 a $ff. Cest 
puissant, mais il n'est pas facile de memoriser 
les combinaisons de touches donnant acces a 
un caractere donne. Dans un premier temps, 
j'ai regie Je probleme en saisissant. table en 
main, la serie des 127 caracteres. Je chargeais 
systematiquement ce texte lors dune seance 
de travail MuitiScribe. A I'aide du couper- 
coller, |e pouvais inserer tout caractere sans 
me soucier de son mode d'acces clavier el, 
ACCENT ne me servait plus. Avantage de cette 
formule : en selectionnant tout le document, 
on peut aisement controler si le caractere 
desire existe dans la police que Ton a prevu 
d'employer. 

Revenant a ACCENT, je lui ai ajoute trois modes 
de fonctionnement et des fonctions annexes ; 

• Taper Pomme Option fleche droite active le 
mode originel. 

• Pomme Option fleche en haut active le mode 
"circonflexe", tandis que Pomme Option 
fleche en bas active le mode "tr^ma". Quand 
Tun de ces modes est selectionne, la 
sequence Pomme Option Relache 
(AEIOUaeiou) envoie la lettre surmontee d un 
circonf lexe ou d un trema selon le mode. 

• Pomme Option fleche gauche active le mode 
"reunion". Dans ce cas, la sequence Pomme 
Option Relache (AOao) envoie le caractere 
choisi - union - (Ee). En prime, dans ce 
mode, Pomme Option Relache (age) donne 
le caractere selectionne, mais en majuscule. 



• Enfin, la sequence Pomme Option (1234567) 
avec un chiffre du pave numerique 
selectionne un langage conformement au 
codage APPLE : 

1 = anglais 2 = frangais 3 = danois 
4 = espagnol 5 = italien 6 = allemand 
7 = suedois 

Lorsqu'un langage est choisi, taper Pomme 
Option (£& H t§*tM~); cela donne acces au 
caractere correspondant de cette langue (cf. 
table page 8). Pour obtenir notre bon vieux e, 
1 1 suffit done de taper Pomme Option e. 

Vous trouverez sur la disquette TM. le fichier 
MORE. ACCENT (texte MuitiScribe) qui resume 
les possibifites d'ACCENT modifie. Si vous 
essayez de I'imprimer, ne soyez pas surpris de 
ne pas obtenir les memes resultats que moi. 
Les fontes livrees par APPLE et divers autres 
fournisseurs sont defectueuses. Elles ne 
respectent pas les regies de definition etablies 
par APPLE. Avec HELVETICA 12 (24 sur papier), 
il y a generation d'espaces parasites, Avec 
TIMES 12 (24 sur papier), au contraire r on a des 
reculs intempestifs. Cela affecte un caractere r 
et le caractere TM. 

Heureusement, un editeur de fontes, dont je 
teste la version preliminaire, permel, entre 
autres. de corriger ces anomalies. 

II apparait que nombre de problemes qui 
furent hativement baptises "bugs de 
GS.WRITE" etaient, en fait, dus aux anomalies 
des fontes livrees par APPLE (et d'aufres, 
helas). Je tenais a retablir la verite sur cette 
attribution erronee de responsabilites. 
L equipe VersionSoft a abandonne le GS : 
souhaitons que ce n'en soit pas la cause. 

(suite page 9). 
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Nouvelles fonctlons pour ACCENTj 



ajoutSes par Yvan KCENtG 

Selection langage par Pomme ♦ Option *(1 37 pav6 numfrlque) 
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Police COUPIER 12 
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2 - Franca I a 

3 - Danois 
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6 - fill ©land 

7 - Suedois 
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Police BOSTON II 12 
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Pomme + Option + (x) Pomme + Option relache puis (touche) 

En mode Reunir' (<-): AOaoaca -> *CE»o»A<;E^ 

En mode Ciroonflexe (up); AEIOUaaiou -> AEIOOaGfdu 

En mode trema (dovn) AEIOUaaiOU ->AEIO0MI60 
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Precisons que ce n'est pas parce que nous 
aliens bientot disposer d'un ou plusieurs 
editeur(s) de fontes qu'il faut se laisser aller a 
jeter les standards aux orties. Redessiner le 
caractere $7b pour qu'il s'atfiche sous forme de 
e tente certains ; helas, s'amuser a cela ourait 
plus d'inconvenients que d'avantages. D'abord, 
le caractere accolade serait perdu ; ensuite, la 
portability, qui devrait nous etre chere, 
disparaitrait. 

II est vrai que, d'ores et deja, les fontes 
disponibles prennent des liberies avec les 
"normes" : 

• Un caractere XXX24 n est pas toujours deux 
fois plus large qu'un caractere normal 
XXXI 2. 

• L'espace collant $CA devrait avoir le meme 
encombrement qu'un espace normal. 

• En dehors des fontes de symboles, les 
caracteres $00 a $D8 devraient, lorsqu'ils 
sont definis, respecter la liste APPLE... 

II existe un accessoire de bureau fort bien 
con^u et baptise KEYUTIL qui permet, en gros, 
de prendre en compte en mode SHGR la 
configuration "jangage affiche" selectionnee 
au tableau de bord. Lorsque cet accessoire est 
actif , taper e affiche un e, tandis que Option e 
nous donne la bonne vieille accolade. En 
prime, on peut, a tout instant, effectuer une 
recopie de I'ecran SHGR sur papier (ou dans un 



fichier $C1). Cet accessoire affiche la mention 
"Copyright APPLE 1988". Le marche allemand 
etant moins developpe que le marche fran^ais 
en ce qui concerne la gam me Apple //, on peut 
se demander pourquoi KEYUTIL est disponible 
en Allemagne (tous messages traduits) et ne 
Test pas en France. Serions-nous, une fois 
encore, des sous-hommes ? 

Dans la fiche jointe, j'ai employe MONACO 12 
et COURIER 12 pour souligner la difference de 
qualite entre les impressions obtenues lorsque 
la fonte choisie existe dans fa faille 2xCHOJX 
et lorsqu elle n existe pas. 

Quand on travaille en mode "best", e'est, en 
effet, la fonte 2xCHOIX qui est employee, 
lorsqu'elle existe, donnant un resultat bien 
superieur 6 ce que I on obtient dans le cas 
contraire (mais attention aux jeux de fontes 
mal conc,us ! ), 

Avant de vous quitter, j'aimerois rappeler a 
APPLE France qu'il serait urgent, sur GS comme 
sur MAC, de definir le code qu'il convient 
d'attribuer ou caractere FRANC (F barre 2 fois). 
La liste actuelle etant saturee, il faudrait 
sacrifier un caractere. £a pourrait, me semble- 
t-il, etre le second signe MOINS code $D0 ou la 
seconde VIRGULE en $E2. Une decision rapide 
accompognee d'une mise d jour des fontes 
LaserWriter seroient les bienvenues. 

Tous les fkhiers concern ant cet article ftgvrent sur la 
disquetfe Tremplin Micro. Y- K- 




Le livre des imprimantes 

Le fontionnement incorrect de I'imprimante. la disparition des accents 6 
limpression, la recherche de certains caracteres speciaux sont des 
probl ernes de plus en plus courants. 

Une multitude de parametres doivent etre pris en compte pour resoudre ce 
type de problemes : ie choix du bon driver, de la position des interrupteurs, 
du coble approprie, du type de liaison, etc. 

LE LIVRE DES IMPRIMANTES analyse, depouille, reorganise la liaison entre 
I'imprimante et le micro-ordinateur, II aide a resoudre tous les problemes 
d'accentuation qu une mauvatse configuration du materiel serait susceptible 
de causer ou bien d'acceder a certains caracteres accentues sur des 
imprimantes matricielles qui n'en disposent pos. L'utilisateur pourra realiser 
des impressions graphrques sur imprimante matricielle, creer son propre jeu 
de caracteres grace a un editeur de fontes tres simple d'utilisation, etc. 

EDITIONS MICRO APPLICATION SB. rue du Faubourg Poissonnidre 75010 PARIS — 
T6I. (16-1) 47.70.32.44 380 pages Disquette int4gre& 299 F 
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• COMMENT AMELIORER 
LES PERFORMANCES 
DU MATERIEL 
ET DES LOGICIELS 
DES IBM PC 
ET COMPATIBLES ? 

Auteun : Alain MARIATTE 
Marcel COTTINI 
Michel MARTIN 
Michel 8UJARDET 

Weka France, fondee en 1980, etend 
ses principals activttes dans I'edition 
douvrages d'mformation specialise©, 
oussi bien dans le domoine profession- 
nel que dans celui des loisirs. Cette 
societe pratique une politique d'edition 
tres particuliere, ce qui la differencie 
des out res editeurs. Chaque sujet tech- 
nique est developpe sous la forme d un 
ouvrage de base a u tour duquel sont 
concus des complements d un rythme 
de un par trimestre, Parce que chaque 
jour de nouveaux develop pements et 
de nouveaux produits rendent cadu- 
ques les informations d'hier, votre 
ouvrage a besoin en permanence 
d'etre complete. 

L'ouvrage "Comment ameliorer les 
performances du materiel et des logi- 
clels des IBM PC et compatibles ?" se 
presente comme une sorte de "bible" 
destinee 6 venir en aide au lecteur 6 
tout moment de ses activites informati- 

3ues sur PC. C'est, en fait, un manuel 
e reference, dont 1'organisation claire 
et hierarchique doit faciltter I'acces au 
renseignement de&ire. L'ouvrage com- 
porte des exposes, des mises au point 
a propos de ce qu'li faut absolument 
savoir sur la gamme d'ordinateurs la 
plus vendue dons le monde. L'ouver- 
ture aux systemes PS/2 de ce manuel 
centre sur l univers PC/XT/AT est par- 
ticulierement elaboree pour satisfaire 
I' amateur desireux d'apprendre ce 
qui I faut pour etre efficace avec son 
PC, mois oussi inleresse par revolution 
de la technologie. Grace aux comple- 
ments et mises a jour publies regulie- 
rement, le possesseur de cet ouvrage 
de base a ' assurance de proteger et 
valoriser son mvestissement initial : ce 
livre sera toujours d'octualite, contrai- 
rement 6 bien d'autres. 

Les outeurs, regroupes dans une 
equpe parfaitement coherent?, ant 
mis sur pied el ordonne une somme de 
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connaissances sur les ordinateurs IBM. 
lis se sont efforces de troiter, le plus 
clairement possible, tous les sujets de 
lo micro-intormatique grand public. 
L ouvrage de base troite des chopitres 
suivants ; 

• un historique sur les PC et PS/2. 

• I'archi lecture mater ie He et logi- 
cielledu PC, 

• les systemes d'exploitation, 

• les langages de programmation, 

• les techniques de base de la pro- 
grammation, 

• les extensions du PC, 

• les solutions types, 

• les utilisations speciales du PC, 

• sous oublier le chapitre des utilitai- 
res, trues et astuces. 

Besoin d'exemples concrets ? Cet 
ouvrage presente clairement (archi- 
tecture interne des ordinoteurs IBM. 
Tous les eomposants majeurs sont pas- 
ses en revue, avec de courts exemples 
de programmation permettant de les 
utiliser au mieux, ou d'en tirer des res- 
sources insoupconnees. Les hobbyisfes 
chevronnes ne sont pas oublies. Pour 
eux, l'ouvrage de base et ses comple- 
ments proposent des realisations per- 
formontes (interfaces, programmeur 
d'EPRQM, etc.). 

Etont donne que le PC est un ordina 
teur constitue d'un system e d'exploita- 
tion (MS/DOS, UNIX. OS/2, etc.) et de 
logiciels. des apereus exhaustifs et 
pratiques sur lemploi des differents 
SED sont diffuses tres largement tout 
au long de l'ouvrage. Pour les pro- 
grammeurs, des syntheses portont sur 
les grands langages de programmation 
ont ete Indus, avec des exemples con- 
crets d'application. Au menu, un 
Basico minutieusement decortique, 
une synthese a propos de Pascal et une 
representation de I'assembleur des 
8/16/32 bits Intel. "C " et les autres sui- 
vront dans lofoulee. 

Pour les hobbyistes exerces, le chapi- 
tre traitant des "ruses des program- 
meurs averiis" (partie 7, chapitre 4) est 
tout 6 fait recommande. Les prochoins 
complements y apporteront les ' trues" 
de programmation de la carte d'affi 
choge EGA, des drivers de souris, et 
bien d'autres astuces encore. 
L'ouvrage de base developpe de|d le 



mode operatoire d'acces a la memoire 
non-volatile de Setup sur un AT. 

Une disquette d'occompognement 
regroupe tous les utilitaires proposes 
tout au long de l'ouvrage. Vous pour- 
rez, par exemple. modifier les cou- 
teurs affichees a I'ecran depuis le DOS, 
ce que votre progiciel favori ne sait 
peut-etre pas faire. Si vous cherchiez 
vainement un logiciel de communica- 
tion, capable d'envoyer et de recevoir 
des messages et des telex par le biais 
des grands serveurs, ou encore sus- 
ceptible d'enregtstrer des pages video- 
tex, pour empbi ou visualisation ulte- 
rieurs, ne cherchez plus, vous trouve- 
rez ce dont vous avez besoin dans 
l'ouvrage de base. 

EDITIONS WEKA — Collection Loisirs 
12, Cour Saint Eloi 
75012 PARIS 

Ouvrage de base de 722 pages, camplite tous 
les 3 mois a raison de 150 pages en moyenne. 

Prix normal de l'ouvrage de base . 450 Francs. 
Pour profiler de I'otfre de sooscription. 375 
Francs au lieu de 450 Francs, coaloctei 
Madame Brigitte Morvant aux editions Weka. 



• TRUCS ET ASTUCES 
dBASE III Plus 

Cet ouvrage comprend un rapide 
descriptif des commandes de la base 
de donnees, plusieurs programmes 
et routines d'aide tels que la redefi- 
nition des touches de fonctton, la 
protection des donnees par mot de 
passe, un programme complet de 
publipostage, etc. 

Un chapitre complet est dedie a fa 
methode de programmation du 
logiciel : comment planifier son 
travail, etabllr un cahier des char- 
ges, structurer et organiser son 
programme, eviter les erreurs cou- 
rantes, creer so propre docu- 
mentation... 

35Q pages / Disquetle int&gr4e 299 E 

EDITIONS MICRO APPLICATION 

SB. rue du Faubourg Poissonniere, 

75010 PARIS 

T4t. : (16-1)47.70.32.44. 
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FILTRINPUT A SONO 

• FILTRINPUT est une routine ecrite en BASIC, qui, incorporee dons un programme, filtre et 
controls les saisies, refusant les caracteres non prevus. De plus, le champ de saisie est 
materialise et positionne sur I'ecran tout au long de celle-ci par une ligne de pointilles a 
toutes les positions de caracteres supprimes ou non encore saisis. 

• SONG est une routine en langage machine utilisee en association avec FILTRINPUT, mais 
qui peut egalement etre mise en oeuvre independamment de celle-ci. Elle assure la 
"sonorisation" des operations qui se deroulent tout au long du programme auquel elle est 
associee, a I'aide de signaux sonores typiques repertories. 



SONO 



Cette routine, ecrite en LANGAGE MACHINE, 
occupe 79 octets. Parfaitement transportable, on 
peut ('installer ou Ton veut, mais on constatera 
en examinant le debut du listage qu'il est facile 
de hmplanter au sommet de la memoire 
disponible, juste sous I'HIMEM existant : celui-ci 
est alors descendu de 79 octets. 

La routine utilise 3 adresses habituellement 
disponibles en page zero : $06, $07 et $08. Par 
ailleurs, elle fait appel a la routine systeme dite 
"SPKR" situee en $C030 (susciter cette adresse 
provoque un "die" du haut-parleur). 

On accede a la routine SONO, en six endroits 
reportis de 8 en 8 octets a partir de son debut, 
Ces six entrees correspondent a six signaux 
sonores caracteristiques, dont la denomination 
explicite peut egalement etre admise comme 
nom de variable en BASIC Applesoft, ce qui 
rend son utilisation tres claire {par exemple : 
CALL ALARMS, ou bien CALL COUIC...), 

Ces six signaux s onores sont les suivants ; 

PRET 

Destine plus particufierement a appeler J'operateur 
pour lui signaler qu'il a quelque chose a faire, 

CLAVIER 

Fait le bruit conventionnel d'une touche de machine 6 
ecrire. Peut servir a rendre plus vivante une saisie. 



COUIC 

Reproduit a peu pres le bruit suggere par son nom. 

ALARME 

Emet un bruit de klaxon d'atelier : destine a attirer 
I'attention sur un evenement important. 

Utilise pour prevenir laperateur qu'il vient de 
commettre une faute dans son intervention. 

TERMINE 

Joue un arpege pouvant servir de conclusion a 
('execution d un programme, 

Le fonctionnement de Jo routine repose sur les 
valeurs de 3 parametres : une FREQUENCE et un 
CYCLE interferant Tun sur I'autre, le tout repete 
un nombre de fois defini par le facteur de 

REPirmoN. 

Le listage de I'assemblage de la routine 
permettra de generer de nouveaux sons a 
volonte. Je suggere aux connoisseurs d essayer 
les trios de valeurs suivants a affecter, dans 
I'ordre, aux trois parametres ci-dessus : 



90 



95, 
9, 92 
10 , 255 
65, 
129, 56 
129, 120 
109 , 
142, 255 



K 



Celui-ci est Tun de mes 
preferes : 

0, 0,12 



/ PACE 11 / 



/ ' MLTRINPUT&SONO / 



FILTRINPUT 

Cette routine, en BASIC APPLESOFT (lignes 10 a 
69), integre elle-meme la routine SONO (lignes 
47 a 66, celles-ci pouvant etre remplacees par un 
chargement direct grace a un BLOAD SONO). 

Son utilisation est tres simple : pour entre- 
prendre une saisie, il faut disposer, d'une part 
d'une chafne-formot FMT$ contenont les voleurs 
des parametres necessaires a lo saisie et, 
d'autre part, d'une forme initiale de SA$, lo 
chaine de saisie proprement dite, qui sera 
eventuellement modifiee par addition, par 
suppression, ou par changement de tout ou 
portie de ses elements. 

La chaine-format FMT$ est construite selon le 
schema suivant (les parentheses ne sont la que 
pour detacher les elements facultatifs : elles ne 
doivent pas figurer dans la chaine reelle) : 

FMTS = "vt ( ht,ch (,sp,sd (il.i2...in) }" 

vt : valeur d'un VTAB qui positionne le 
champ de saisie. 

ht : valeur d'un HTAB qui positionne le 
debut du champ. 

eh : longueur du champ de saisie. 

sp.sd : premier (sp) et dernier (sd) d'une 
serie continue de caracteres admts 
(exemple : AZ pour I ensemble des let- 
tres majuscules, ou 09 pour l ensemble 
des ch iff res}. 

il. in : liste des caracteres isol£s acceptes (10 
caracteres maxi), 

Les caracteres ne figurant pas dans lo chafne-fo- 
rmot seront impitoyablement refouies par la rou- 
tine, avec emission d'un signal sonore d'erreur. 
A noter que si les parametres numeriques doi- 
vent etre separes par des virgules, par contre, 
les caracteres alphanumeriques licites sont con- 
tigus (les points figurant dans les definitions plus 
haut ne sont la que pour la clarte des 
explications). 

Examples de chaines'farmats : 
FMTS = "6,25.I5,AZ" : 

Champ de 15 caracteres dont le premier se 
trouve a la 6* ligne, 25 s colonne, les seuls carac- 
teres admrs etant des lettres majuscules. 



FMT$ = "8,ia,12,ax * : 

Chomp de 12 caracteres, ligne 8, colonne 10, let- 
tres minuscules e1 espace. 

FMTS = "12,23,5,g9ABCDEF$ M : 

Champ de 5 caracteres, ligne 12, colonne 23, 
chiffres de a 9, lettres de A a F, et caractere "$" 
(concerne vraisemblablement la saisie d'un nom* 
bre hexadecimal). 

FMTS = "14,21,19, T" : 

Champ de 19 caracteres, ligne 14, colonne 21, 
tous les caracteres sont acceptes (depuis 
I'espace, code ASCII 32, jusqu'au tremo, code 
ASCII 126). 

La chaine de saisie SA$ peut etre nulle (SA$ = ""), 
ou quelconque (elle peut meme comporter des 
caracteres qui seraient interdits lors de la saisie), 
mais sa longueur ne doit evidemment pos exceder 
cefle du champ determined dans la chaine-format 
FMT$. 

Les deux chaines SA$ et FMT$ etant definies, la 
routine est appelee par (instruction : GOSUB 13. 

En retour, on retrouve la chaine de saisie SA$ 
mise 6 jour par la saisie, et la variable ASKI qui 
donne le code ASCI de la commande de 
validation, Au programme d'en foire, 
eventuellement, ban usage pour gerer I'ecran de 
saisie. 

FIL TRINPUT est orga nise sur le plan suivant : 

10 : saut a la ligne 37, afin de donner les tous 
premiers numeros de lignes aux sous- 
programmes dont l appel tres frequent necessite 
des temps d'acces courts, 

13 6 18 : extraction des valeurs de lo chaine- 
format FMT$, a savoir : 

ZV = ligne de I'ecran (1-24) ou doit se trouver 
le champ. 

ZH = colonne (1-40) ou se situe le l m carac- 
tere a saisir, 

ZC = longueur du champ de saisie. 

Zl$ = premier de la serie continue des 
caracteres acceptes. 

Z2$ = dernier de la serie continue des 
caracteres acceptes. 
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Zl$() = liste des caracteres isoles acceptes (s'il y 
en a), au nombre de Zl caracteres, de 
Zl$(l) a ZI$(ZI). S'il n'y en a pas, Zl est 
nul. 

IB : POP desarme le GOSUB 17 de la ligne 15 
en inhibant le RETURN de la ligne J 7 en fin 
d'analyse de la chaine FMT$. 

29 : debut de ('analyse de la saisie. Pendant 
cette operation, la routine va gerer simuftane- 
ment 2 chaines de travail : ZS$ et ZA$. ZS$ 
est une copie de la chame SA$ initiale, qui va 
la supplanter en subissant les modifications 
apportees par la saisie. ZA$ est la chaine 
d'affichage, maintenue identique a so sceur 
ZS$, mais complementee d'une ligne de poin- 
titles jusqu'a la longueur du champ de saisie. 
Noter qu'apres avoir ete recopiee dans ZS$ au 
debut du processus, la chaine de saisie SA$ va 
demeurer intacte jusqu'a la frappe de la com- 
mande de validation. Si cette derniere est ESC 
(ligne 22), la chame SA$ sera retournee 
inchangee, avec signal sonore odequat. Sinon, 
elle deviendra la copie de la chame de travail 
ZS$ avant d'etre retournee ; copie complete si 
c'est une fleche verticale qui valide (ligne 23) ; 
tronquee a hauteur de la position ZK du cur- 
seur, si c'est la touche RETURN qui a ete pres- 
see (figne24). Dans les deux cos, le retour est 
accompagne d un bruit de touche. 

21 : affichage de la chame ZA$ (saisie en l etat 
actuel) et positionnement du curseur (ZK est so 
position relative dans le champ de saisie). 

22 : saisie d'un caractere, inscription de son 
code ASCII dans la variable ASKI, et debut du 
controle ; le caractere est-il ESC ? (voir plus 
haut). C'est la variable ASKI qui nous permettra 
de sovoir quelle aura ete la commande de 
validation employee pour conclure la saisie, et 
qui autorisera, par exemple, une gestion 
efficace d'un ecran de saisie (voir ('application 
dans Fit TRINPUT. DEMO ) . 

23 et 24 : suite des tests sur caracteres de 
validation (voir plus haut). Si on echappe a ces 
Hgnes, c'est que le caractere frappe n'est pas 
une commande de validation mais, soit une 
commande d edition (lignes 25 a 27) ( soit un 
caractere de saisie proprement dite (lignes 28 
a 31), 

25 : si la commande est la touche DEL (code 



ASCII 127) ou CTRL-D (code ASCII 4), nous 
allons supprimer de la saisie deja faite le 
caractere qui suit la position ZK du curseur. 
Au prealable, annulation (par ZS-Q) d'un 
precedent mode insertion eventuel (voir ligne 
26), puis mise a jour par suppression de la 
position ZK-h 1 dans les chames de travail ZS$ 
et ZA$. Dans cette derniere chatne, ta 
suppression d'un caractere est compensee par 
Pajout d'un point en fin de chatne : ainsi reste 
sauvegardee la materialisation de la longueur 
de champ. Un bruitage adequat accompagne le 
retour a la saisie. 

26 : si la commande est la touche " — »/" (ou 
son equivalent : CTRL-I, tous deux de code 
ASCII 9), nous allons mettre a 1 hndicateur 75 
pour signaler a la suite de la routine (ligne 31) 
que, jusqu'a ce que I'indicateur ZS soit a 
nouveau rendu nul, les caracteres suivants 
n'ecraseront pas les caracteres deja saisis, 
mais seront intercales a la position ZK du 
curseur. Un bruit de touche est emis avant le 
retour a la saisie. 

27 : si la commande est une f I dene horizon - 
tale, une fois f'indicateur d'insertion ZS remis 
a zero, deux autres indicateurs sont suscites : 
ZA (= -1 si fleche gauche, -f I si fleche droi- 
te) et ZL ( = / si le mouvement doit faire sor- 
tir du champ le curseur, si le curseur reste 
dans le champ). 

Si ZL =0, le mouvement du curseur a lieu : 
CALL -1008 pour reculer quand ZA=h CALL 
-1036 pour avancer quand ZA = + I, puis 
bruit de touche et retour a la saisie. Si ZL = 1 , 
on ne bouge pas et un bip d'erreur est envoye 
par CALL ERREUR, et retour a la saisie. 

28 : desormais, le caractere est un caractere 
de saisie. On verifie d'abord qu'il reste de la 
place pour I'accueillir : si la position relative 
du curseur ZK a deja atteint la longueur de 
champ ZC, il y a envoi d'un bip d'erreur et 
retour d la saisie. 

29 et 30 : on verifie si le caractere frappe 
appartient au domaine des caracteres admis. 
Un indicateur d'erreur ZR est d'abord arme a 
1 ; apres quoi, on compare le caractere frappe 
b la liste des caracteres isoles admis (ligne 29) 
puis d la serie continue admise (ligne 30) : s'il 
y a une egalite, ZR est annufe. Sinon, un bip 
d'erreur est envoye et retour a la saisie. 
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31 : le caractere frappe etant desormais Hate, 
les deux chaines de travail ZA$ et ZS$ sont 
mises a jour en consequence, la position de 
caractere 2K est incrementee d une unite et, 
on retourne a lo soisie apres envoi d'un bruit 
de touche. 

33 : sous-programme d'initialisation des 
chaines de travail ZA$ et ZS$ a partir du 
contenu original de la chame de saisie SA$. 

35 : sous-programme construisant, a la 24 e 
ligne de I'ecran, un bandeau explicatif 
rappelant (sous une forme evidemment tr&s 
concise) les differences commandes d edition 
et de validation dont dispose 1'operateur au 
cours d'une saisie. La lettre "n" du mot "fin" 
etant en 40* colonne de la 24* ligne de I'ecran 
est affichee sur celui-ci par Instruction POKE 
2939.238, plutdt que par PRINT qui 
provoquerait un "scroll" intempestif. 
^instruction VTAB 21 qui suit, permet de 
desamorcer le point-virgule place apres 
I'impression precedent cet affichage du "n" 
final, en expediant le curseur a un endroit 
tranquille de I'ecran permettant denvoyer 
sans risque le PRINT liberateur ! 



37 et 45 : calcul de VHIMEM precedent, 
duquel on retranche 79 octets (longueur de la 
routine SONO), la nouvetle vaieur etant 
reottribuee a HIMEM et affectee a la variable 
DEBUT qui va servir d'origine pour le calcul 
des adressages des six appels par CALL. 

38 a 43 : calcul des 6 adressages ci-dessus, de 
8 en 8 octets a partir de DtBUT, et affectation 
des 6 valeurs 6 6 variables (PRET, CLAVIER, 
COmC, ALARME, ERREUR, TERMINE), 
permettant ainsi des appels explicites a la 
routine SONO. 

47 a 66 : implantation de la routine SONO en 
memoire, a partir de I'adresse portee par 
DEBUT. Cette implantation peut evidemment 
etre rem places par un BLOAD a la meme 
adresse ; la realisation en sera confiee a DOS. 



FILTRINPUT.DEMO 

C'est une application destinee a illustrer 
('utilisation des routines FILTRINPUT & SONO : 
realisation, par exemple, d'un ecran de saisie 
complet dont la gestion est pilotee a partir du 
code ASCIf retourne par la variable ASKI. 



10 DEBUT = PEEK <115) + PEEK (116) * 256 - 256 

11 : D03fl 

12 PRET = DEBUT: PRINT CHR* (17): HOME 7AE4 

13 CLAVIER = DEBUT + 8 ^mtm&^^m^^^ F84 ^ 

14 C0U1C = DEBUT + 16 81E6 

15 ALARME = DEBUT + 24 

16 ERREUR = DEBUT + 32 2946 

17 TERM1NE = DEBUT + 40 

lg . tionner sous DOS 3.3 mois marche 003A 

19 H1MEM = DEBUT sous ProDOS. Si vous utifisez le DOS 3.3. vous 

20 s pouve2 remplacer le -256 de la ligne 10 par -79. 00 3A 

21 i 003A 
100 HOME ! POKE 49337,47: HOME : INVERSE : FOR 1 = 1 TO 120: PRINT « 

' : : NEXT : VTAB 2: HTAB 13: PRINT "S ~'~0 N ~ " 0" : NORMAL 

no : 

120 DATA PRET, CLAVIER, COUI C, ALARME « ERREUR, TERMINE 
130 : 

140 VTAB 7: HTAB 111 PRINT "INDICATIFS SONORES :": HTAB 11: PRINT "— 

, FOR I = TO 5: READ BIP* : VTAB 11+1*2: 

HTAB 20: PRINT BIPS: NEXT 

150 : 003A 

160 PRINT CHR* (4) 5 "BLOAD SONO ,A" j DEBUT 

170 s 003A 
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180 RESTORE : FOR 1 = TO 5: READ BIP*' VTAB tl + I « 2: FLASH : HTA 
6 14: PRINT " CALL " :BIP*;" u : NORMAL : FOR J = I TO 700 ; NEXT : 
CALL DEBUT +1*8: FOR J = 1 TO 2000: NEXT : VTAB 11 + I * 2: HT 
AS 14: PRINT ■ *;6IP*;" : NEXT D5BE 

190 : 

200 : 

210 HOME : POKE 49337.47: INVERSE : FOR I = 1 TO 120: PRINT " " : : NEX 
T : VTAB 2: HTAB 8: PRINT "C A T A L ~G "U ~E": NORMAL : V 
TAB 7 m478 

220 PRINT CHR* (4): "CAT" 

230 "v'TA8 22: PRINT "PRESSEZ UNE TOUCHE " : : GET R* : PRINT ; PRINT CHR 

t <4)"RUN /T22/STARTUP" EC 3 9 

FILTRINPUT avec DEMO 

10 GOTO 37; REM (pour 1 si »ser les sous-programmmes en tete a-fin d'ae 
celerer ^execution.) 

SOUS-PROGRAMMES S A IS IE FILTREE 

33 ZK = isZV = VAL (FMT*): GOSUB 16:ZH = VAL ( MID* (FMT*,2K>); GO 
SUB 16:2C = UAL ( MID* <FMT*,2K>> 

14 21* = CHR* <0>:Z2* = CHR* <255):2I = 0: GOSUB 16:21* = MID* (F 
MT*,2K,1):ZK ■ ZK + 1 ;22* = MID* (FMT*,ZK f l> 

15 GOSUB ,17:21 = 21 + 1:2I*<2I) = MID* (FMT*.ZK.l): GOTO 15 

16 2K = ZK + li ON 2K > LEN <FMT*> GOTO 18; ON MID* ( FMT* , ZK -1,1 
) < > " GOTO 16: RETURN E431 

17 2K = 2K + 1 : IF 2K < = LEN (FMT*) THEN RETURN 

18 POP 43A1 

19 : 003A 

20 GOSUB 33:2K = 0:2S = Q;ZX = 0: CALL PRET; VTAB 2V 7055 

21 HTAB 2H: PRINT 2A* : : HTAB 2H + 2K 

22 GET Z*iASKI = ASC (2*>: IF ASKI = 27 THEN GOSUB 33: HTAB ZH: PR 
INT ZA*: CALL C0U1C: RETURN 728E 

23 IF ASKI = 10 OR ASKI = 11 THEN SA* = 2S*: HTAB ZH: PRINT 2A* : CAL 
L CLAVIER: RETURN 

24 IF ASKI = 13 THEN SA* = MID* (ZS*.1,ZK): GOSUB 33: HTAB ZH: PRIN 
T ZA* : CALL CLAVIER: RETURN 6FBB 

25 IF ASKI = 127 OR ASKI = 4 THEN ZS = 0:ZA* = MID* (ZA*.1,ZK> + M 
ID* (ZA*,ZK + 2) + " ,*:Z9* = MID* C2S* f l,2K) + MID* (2S$,ZK + 2 
) : CALL COUIC: GOTO 21 2397 

26 IF ASKI = 9 THEN 2S = 1 : CALL CLAVIER: GOTO 22 5365 

27 IF ASKI = 8 OR ASKI = 21 THEN ZS = 0:ZA = (ASKI = 21 ) - (ASKI - 8 
):ZL = <2K < > (ZC - 1> * (ZA + 1) / 2) : CALL ERREUR * NOT ZL - 
(1022 + 14 * 2A> * 2L:ZK = ZK ♦ ZA * ZL: CALL CLAVIER: GOTO 21 

28 IF ZK ■ ZC THEN CALL ERREUR: GOTO 21 

29 ZR m 1: IF 21 THEN FOR I = 1 TO ZI:ZR = ZR * (Z* < > ZI*(I)>: N 
EXT 8EE2 

30 ZR = ZR * (Z* < Zl* OR Z* > Z2*> : IF 2R THEN CALL ERREUR: GOTO 2 
2 D30D 

31 ZN = ZK + 2 - 2S:2A* = LEFT* ( MID* (2A*,1,ZK> + Z* + MID* (ZA* 
f ZN> + ZP* T ZC):ZS* = MID* (ZS* f l f 2K) + 2* * MID* (2S*,ZN) :ZK = 
ZK + I : CALL CLAVIER: GOTO 21 9E56 

32 : 

33 ZA* = LEFT* (SA* + ZP*,ZC> :ZS* = SA* : RETURN 
— — — _____ ^^___ f PA CM 15 / —J 
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BANDEAU INSTRUCTIONS 



35 VTAB 24: J = 1 : FOR 1 - 1 TO 5 : INVERSE : PRINT MID$ < "FLV-MDELR 
ETESC " . I * 3 - 2,3);: NORMAL : Z = I * < I- < 5) + 3 - < I = 3): PRIN 
T MID* ( "=ok = ins =sup =tronc = f i " , J , Z> ; s J = J + Z: NEXT : POKE 2 
03? r 238: VTAB 21 : PRINT : RETURN 5070 

INITIALISATIONS 

37 DEBUT = PEEK (115) ♦ PEEK < 116) * 256 - 79: REM cJM La rout 
ine SONO %* installer a 6 J e 1 1 e-merne sous 1'ancien HIMEM, celui-ci s 

e reajustant en consequence .ctM 8A41 

38 PRET = DEBUT DF7F 
3? CLAVIER = DEBUT + 8 F84A 

40 C0U1C = DEBUT + 16 ATTENTION I sous ProDOS, si vous chgrg«i 

41 ALARME = DEBUT + 24 SONO, remploeez -79 de la llgne 37 por -256. D824 

42 ERREUR = DEBUT + 32 2946 

43 TERMINE = DEBUT + 40 9C84 

44 : 003A 

45 HIMEM: DEBUT 1 4J 7 

L€S UGNES CI-DESSOUS POURRAIENT ETRE REMPLACfeES PAR PRINT CHR$(4) : "BtOAD SONO.A" : DEBUT 

47 DATA 5, 5, 20: REM pararnetres pour PRET F007 

48 DATA 10, 40, "1: REM pararnetres pour CLAVIER E831 
4? DATA 0,120, "1: REM pararnetres pour COUIC B20F 

50 DATA 10, 40, 30: REM pararnetres pour ALARME F843 

51 DATA 190, "0, "1: REM pararnetres pour ERREUR F656 

52 DATA 31, 0, 1: REM pararnetres pour TERMINE A620 

53 : 003A 

54 FOR 1=0 TO 5: J = DEBUT +1*8: READ J1,J2,J3 6F28 

55 POKE J, 162: POKE J + 1 , Jl 37A5 

56 POKE J + 2,160: POKE J + 3,J2 DEAD 

57 POKE J + 4,169: POKE J + 5,J3 4BAE 

58 IF I < 5 THEN POKE J + 6,208: POKE J + 7,38 - I * 8 

59 NEXT 0582 

60 : 00 3A 

61 DATA 134, "6,132, "7,133, "8,164, "7,152 4DB7 

62 DATA 170,202,208,253, 44, 48,192, 69. 6 

63 DATA 170,202,208,253, 44, 48,192 

64 DATA 136,208,236,198, 8,208,230, 96 2D5E 

65 : 003A 

66 FOR I = DEBUT + 46 TO DEBUT * 78: READ J: POKE I.J: NEXT 

67 : 003A 

68 : 003A 

69 ZP* = "" :ZB$ = ,,H : FOR Z = 1 TO 40;ZP* = ZP* + ". U :ZB$ ■ ZB* + ' 

■ : NEXT -.0% = CHRf <34> E89B 

PROGRAMME DEMO 

110 DIM SA*<5) J FMT$<5).ECRAN*<5),ECRAhr/.<5,l): REM ctMc_tM S 
A*<) - chaines de saisies success i vesctM FMT*<) • 

formats success i fscJM ECRAN$0 = libeHesctM 

ECRAIMXO = ordonnees su i yante , preceden te . c_tMc_tM 
120 DATA "PIPE A PAPA" , " 6 ,25 , 1 5 ,A2 " , "MAJUSCULES et ESPACE",2,5 
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130 DATA -porn pom" , " 8 . 25 , 1 5 , az ■ , "MINUaCUL ES et ESPACE" ,3,1 

140 DATA "<7.8+9>*3/4-5 M , "10, 26,14,09+-*/ .=()". "ARITHMETIQUE DECIMALS 

B ,4,2 A147 
150 DATA "$FADA" , " 1 2 ,23,5 , 09ABCDEF$" , "NOMBRE HEXADECIMAL" ,5, 3 
140 DATA ■<I,;.:I) B ,-14,21 f 19 T ",'TOUS CARACTERES" ,1,4 10B2 
170 : 003A 
180 FOR I - 1 TO 5: READ SA*( I ) , FMT*< I ) , ECRAN* < I ) : FOR J = TO 1 : RE 

AD ECRANV.d ,J) : NEXT : NEXT :SA*<5) = LEFT* (SA*<5>,5) + G* + G* 

t Q* + MID$ <SA$<5),6): REM La Seme option autorise la saisie de 
n' importe quoi £y compris """), OE40 
190 : 003A 
200 : 003A 
210 TEXT ; HOME :TJTRE* = " ECRAN DE SAISIE ": 

INVERSE : PRINT ZBt ;TITRE* ; ZB$ : NORMAL B3A9 
220 FOR J = 1 TO 5: UTAB 4+1*2: HTAB 2: PRINT ECRAN$(I);" :': NEX 

T 9690 
230 VTAB 16: FOR I = 1 TO 40: PRINT H _" ; : NEXT : PRINT DEB5 
240 VTAB 18: PRINT "Chaine retournee :": VTAB 20: PRINT "Code ASCII c 

arac t . commande retour 21D3 
250 VTAB 21 ; FOR I = 1 TO 40: PRINT "_" ; : NEXT : PRINT 49B! 
260 GOSUB 35; REM (bandeau instructions) 6C18 
270 : 003A 
280 : 003A 
290 CALL ALARME : LI GNE =1 08E8 
300 : ' 003A 
310 SA* ■ SAS<LIGNE> :FMT* = FMT*<LIGNE): GOSUB 1 3 : SA*( LI GNE) = SA*: R 

EM ctJIciM SAS = chaine de saisiectM FMT* = 

■format de saisie et +"Mtre »;caracteres autor i ses ) . ctMctM 

320 VTAB 18: HTAB 20: CALL - 868: PRINT Q*fSA*{0* ED7E 

330 VTAB 20: HTAB 37: CALL - 868: PRINT ASKI 428F 

340 : 003A 
350 IF ASKI = 27 THEN VTAB 23: CALL - 958: CALL TERMINE: GOTO 400: 

REM touche ESC 9 E<S! 
360 IF ASKI = 10 OR ASKI = 13 THEN LI GNE = ECRAN3<(LIGNE,0) : GOTO 310: 

REM touche FLECHE BAS ou touche RETURN 3456 
370 IF ASKI = 11 THEN LI GNE = ECRAhK( LI GNE , |) : GOTO 310: REM touche F 

LECHE HAUT C02E 

380 : 003A 

390 : 003A 

400 PRINT CHR* ( 4 ) " RUN/T22/STARTUP" 9EA8 

SONO (lire I'article) 

/T22/S0N/S0N0.A*95B1 .L*004F 

95B1: A2 05 AO 05 A9 14 DO 26 A2 OA AO 28 A9 01 DO ECED 

95C0: IE A2 00 AO 78 A9 01 DO 16 A2 OA AO 28 A9 IE DO BB73 

95D0: 0E A2 BE AO 00 A9 01 DO 06 A2 IF AO 00 A9 0! 86 191 F 

95E0: 06 84 07 85 08 A4 07 98 AA CA DO FD 2C 30 CO 45 E303 

95F0: 06 AA CA DO FD 2C 30 CO 88 DO EC C6 08 DO E6 60 4F8B 



Les sources des programmes figurant sur la dlsquette T.M. n°22. 
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• TECHNIQUES DE 
PROGRAMMATION EN C 
LA GESTION DE FICHIERS 
(Francois -Xovier Eloundou) 

Cet ouvrage s'adresse oux program- 
meurs utilisont le langage C. L'auteur, 
Ingenieur 5ysteme, o voulu faire de ce 
livre le complement indispensable aux 
outrages de reference et aux monuels 
d'initiotion. Cest pourquoi il explique 
en detail les concepts et propose on 
certain nombre d'oulils necessaires a 
tout utilisateur de C developpant des 
applications foisant intervenir les 
fichiers de donnees. 

L'ouvrage est organise en quatre 
parties : 

— La premiere presente les outils de 
base du langage C utilises dans la 
g est ion de fichiers. E He Iroite de la 
nature et des attributs des don- 
nees utilisees ainsi que des fonc- 
tions clossiques de la bibliotheque 
de gestion de fichiers. 

— La deuxieme traite des fichiers 
sequentiels et de la construction 
d'un ensemble complet de fonc* 
tions assoront une gestion efficace 
de I'occes sequentiel. 

— La troisieme analy se to us les 
aspects de ('utilisation de fichiers 
directs. 

— La quatrieme explique en detail le 
sequentiel indexe B-Tree ainsi que 
son extension B+Tree et so mise 
en ceuvre : dBASE. 

Tous les concepts sont i I lustres par de 
nombreux exemples permettant 6 I'uti- 
lisateur de mettre en pratique ses con 
naissances ay fur et a mesure du deve- 
lappement du livre. 

Livre broche. 512 pages — 288 F 

SYBEX, 6-8 impasse du Cur 4, 75018 PARIS 
T»l (16- 1)42.039595. 

• ALGORITHMIQUE 

ET PROGRAMMATION 

SCIENTIFIQUE 

EN TURBO PASCAL 

(A. Wanisfel et T. Lachand-Robert) 

Cet ouvrage est le premier de trois 
volumes troitant de la programmation 
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en Turbo Pascal. Les deux autre* volu- 
mes a paraltre seront cons acres oux 
applications en mathematique et en 
physique. 

Les auteurs, familiers du contexte uni- 
versitaire. ont developpe ces ouvroges 
avec le souci de repondre aux besoins 
des enseignants et des etudiants dans 
le cadre de I'enseignement informati- 
que du premier cycle universilaire. 
Leur demarche a ele de realiser un 
outil de travail conforme aux normes 
universitoires auxquelles les eleves du 
premier cycle onl I'habitude de 
s'adresser. 

Ce premier volume couvre I'approche 
de I'informatique 6 trovers le sous- 
ensemble officiel de Turbo Pascal. II 
s'agit d'une presentation raisonnee 
des principals caracferistiques de 
■'utilisation scientifique du micro- 
ordinoteur. 

Parmi les chapitres traites, deux sont 6 
vocation universelie : le chapitre 2 etu 
die les structures de controle et le cha- 
pitre 7, les methodes de programme 
tion rotionnelle. D'autres sont davan- 
tage lies 6 Turbo Pascal, lels ceux con- 
sac res oux procedures et aux types. Un 
dernier chapitre esquisse une defini- 
tion des termes abstraits lies a toute 
activite de programmation. 

Les auteurs proposent oussi des refe- 
rences theoriques et pratiques neces- 
saires a la programmation en Turbo 
Pascal, et en particulier un guide 
syntaxique complet ainsi que la liste 
des procedures el fonctions standard 
usuelles. 

Cinq annexes competent l'ouvrage ; 

— Quelques maximes de programmation. 

— Bibliographic 

— Textes officiels, 

— Codes ASCII. 

— Mots reserves de Turbo Pascal, 
SYBEX. L ivre broch 4. 352 pages — \78F 



• LESMfcMOMAC 

Suite ou succes de nos aide-memoire 
(plus de 90000 exemplaires vendus 6 
ce jour), et du standard Macintosh 
dans les entreprises, une nouwelle 
serie est drsponible depuis Ee 9 sep- 
tembre dernier, les MSmaMac, 

Une nouvelle collection, un nouvel etat 
d'esprit ; il ne s'agit pas ici de decrire 



le 8-A BA d'un logiciel, ni d'entrepren- 
dre une pedagogic evoluee pour en 
faire comprendre les mecanismes 

MemoMac s'adresse a tous les utiliso- 
teurs de Macintosh qui, faute de 
temps, n'en tirent pas tout le benefice 
possible. Chaque MemoMac est cons a- 
ere a un (ogiciel speeifique (Word, 
Excel, PageMaker, 4* Dimension, 
etc..) ou a un sujet plus general tel 
que le Macintosh, les communications 
sur Macintosh. 

Ces "Memos" reprennenf les fonctions 
du logiciel, les explicitent, et en 
demontrent Tinteret et la finalite. don- 
nant a I'utiiisateur lopportunite d'ame- 
liorer I'ordinoire de son travail, lis 
constituent une reference immediate 
et protique pour le lecteur qui trouvera 
les reponses a ses questions exposees 
dans lordre logique d'utilisation et 
illustrees d'exemples. 

La structure des MemoMac Cedic/ 
Nathan permet a I'utilisateur confirme 
de se rememorer 1'ulHisation des prin- 
cipales commandes et au debutant de 
decouvrir rapidement le logiciel. 

Com me rien n'est laisse au hasard aux 
Editions Cedic Nathan, le format de 
nos MemoMac (13,5X25 cm) a egale- 
ment ete particulierement etudie, 
d'une part poor nous demarquer des 
aide-memoire Cedic/Nothan destines 
ou monde PC et. d'autre port, pour ne 
pas avoir a trop reduire les nombreu- 
ses mois neon mains necessaires 
copies d'ecran du Macintosh. 

NOUVEAUTiS DtSPONtBLES : 

— MemoMac Excel 

base de donnees, graphiques, 
macros par Nathalie Barbory. 

— MemoMac Excel 
tableur par N. Barbary. 

— MemoMac Excel 
macros par N. Barbary. 

— MemoMac Word 

par Jean-Christophe Courte. 

A paraltre : Tech 2D par Xovier Touma 
rie — CricketDraw par Pascale Cerf — 
4 D-in Motion por Patricio et Gilles Bat- 
teux — 4 D- programmation par P. et G. 
Batteux — PageMaker par Olivier Cas- 
telli — HyperCard par Pierre Brondeis. 

Drisrribue par PCV diffusion Prix r 55 iF 
9, rue Mechain — 75680 PARIS Cede* U 



/ UN TRaiTEMENTDETEXTERAPIDESPECIALEMENTECRtT POUR LEGS / 

Le nouveau cri bouille 
vu par son auteur 



Eh bien nous y sommes ! Les "coll egiens " aidant, nous sortons une nouvelle version 
de GRIBOUILLE, specialement destines a I'APPLE ItGS. 



Que ¥W5 apporte ce nouveau cribouille ? 



II a conserve, souvent en les ameliorant, les 
fonctions de la version precedente. Deux 
exceptions cependant : le calcul est 
supprirne (il m'aurait fallu passer trop de 
ternps pour reprendre mes procedures). 
Supprimee aussi limpression des 
graphlques : sur le GS, leur definition est 
beaucoup plus fine que sur le He ou le He, 
et ils possent mat sur I'lmage Writer. 

A cola pres. vous refrouvcroi : 

• La coupure des mots, avec possibilite, 
maintenant, de marquer ceux que Gri- 
bouille doit loisser entiers. 

• Le glossaire, directement accessible par un 
die de souris. 

• Tous les petits mecanismes de correc- 
tion : ecriture en rem placement, interver- 
sion de deux caracteres, conversion Majus- 
cule/minuscufe, sauts par Pomme-chiffres, 
deplacement de quelques mots par les fle- 
ches, S'y ajoutent, la possibilite de forcer 
les majuscules en debut de phrase, meme 
si vous oubliez le shift, et surtout un jeu de 
fleches beaucoup plus commode, double 
par la panopfie ascenseur-souris. Vous 
avez, maintenant, un saut direct aux debuts 
des paragraphes et, une exploration par 
ecrans entiers. 

• La recherche-remplacement, toujours 
aussi rapide, avec jokers et sauts de 



lignes, s'est affinee (mots ou syllabes, 
choix de I'emplacement du curseur dans 
la chaine trouvee). 

• Sont egalement restees : la frappe au 
kilometre (conservee pour la rapidtte 
d ecriture et la souplesse de correction), 
la visualisation de la page formatee, 
I'introduction des codes de 1'imprimante, 
et toutes les commandes de mise en 
page. Aucun probleme pour reprendre 
sur Gnbouille-G$ les fichiers ecrits avec 
Gri bouille lie ou He. 

• Ont ete singulierement magnifies : Je 
tiroir et le dispositif general de la page. 



Pourquoi passer surleCS? 



Mais alors, si tout est teste, d quoi bon 
passer sur GS? That is the question ! 

Apple-GS nous procure deux importants 
□vantages : I'ecran graphtque et un 
processeur 16 bits, e'est-a-dire I'acces a une 
grande capacite de memoire. 

Aussi avons-nous ecrit une version qui 
toume vite et qui est adaptee a I'equipe- 
ment octue! de nos clients, e'est-a-dire un 
GS avec un mega de memoire et une impri- 
mante Image Writer / ou ft. 

Notre driver d'imprimante est "oriente 
caracteres". L'autre option ourait ete le "bit 
image". 
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Bit IMAGE OU DRIVER ORIENTS CARACTERES f 

En bit image, quand on ecrit A, on envoie a hmprimante un inventaire de tous les points 
noirs ou blancs qui composent le A. Get inventaire ne peut guere occuper mains de 8 
octets, mais generalement davantage. II permet, par contre, d'employer une grande 
variete de polices, dans des tallies diverses. 

Avec le driver oriente caracteres, un seul octet sufflt : celui qui donne la valeur ASCII du 
A. Get octet a pu etre precede par des codes qui, pour toute une suite de caracteres, 
commondent : 

• La faille (elite ou pica, en condense, normal ou expanse). 

• La police (standard, proportionnel ou caracteres crees par I'utiliscrteur). 

• Le gras, le soulignement. 

• Eventuellemenl, la hauteur de ligne. 

Le bit image est lent, et la sortie serie, avec ses 9600 bauds de vitesse maximum, est un 
frein qu'il est impossible de desserrer. 



Gorollaire de cette decision : pas non plus de 
"Wysiwyg" (What you see is what you get, 
I'ecran refletant exactement I'image de la 
page imprimee). Qu'il s'agisse de caracteres 
ou de bit image, les outils actuels du GS 
(Quick Draw et Font Manager) ne peuvent 
pas realiser le Wysiwyg pour les caracteres 
condenses ou expanses. II ne nous est done 
pas possible de donner a I'ecran I'image de 
la page puisque Gribouille peut imprimer (et 
justifier) non seulement en proportionnel, 
mais aussi en condense ou en expanse. Nous 
aurions en tout cas ecarte le Wysiwyg a 
cause de sa lenteur. 



CRAPHIQUE malgre tout I 



Pas de bit image et pas de Wysiwyg, mais 
nous ne renoncons pas pour autant a I'ecran 
graphique, qui apporte a la version GS de 
Gribouille des fonctions utiles : 

• En premier lieu, il permet I'affichage des 
caracteres personnalises crees par 
I'utilisateur. 

Comme I'ancien, le nouveau Gribouille 
comporte un generateur de caracteres 
enregistrables et telechargeables sur 
I'image Writer / ou //. 
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Us sont, maintenant, dessines a la souris et 
ils sont affichables, Vous pouvez voir h 
I'ecran, pendant la frappe, vos racines car- 
ries, sigmas, italiques et vos alphabets 
grec, cyrillique ou arabe. Vous pouvez 
aussi les debrancher pour voir les caracte- 
res standards. (A propos de caracteres ara- 
bes r j'ai du programmer I'ecriture de droite 
a gauche, que certains linguistes me reda- 
maient avec vehemence). 

• En second lieu, vous avez le grand jeu des 
souris, menus deroulants et du multifene- 
trage. Amateurs de clavier, rassurez- 
vous : lacher les touches, attraper la sou- 
ris, trouver de la place sur un coin de 
table pour rouler la bille, e'est la vie 
revee, certes, mais nous avons ete dis- 
crets. La quasi totalite des commandes 
sont doublees par des pomme-lettres, 
dont la liste sera genereusement affichee 
au moindre appel. 

Et vous verrez que le multifenetrage n est 
pas un apport negligeable. Vous pouvez 
fort bien travail ler dans une fenetre uni- 
que qui occupe tout I'ecran. Mais vous 
constaterez que, pour certains travaux 
(tris, creation a la volee de glossaires, 
traductions, remaniements de plans et 
autres petrissages de paragraphes) un 
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bon multifenetrage rend service. Je sais 
que le not re est bon : trois fenetres de 
65000 octets chacune, qu'on peut 
reduire, agrandir, glisser h volenti... 



Etlocapacite? 

Elle nous permet, sur le GS, d'ouvrir au texte 
el au glossaire 195000 octets report is en 
trois fenetres. 

II faut ajouter I'ameTioration du tiroir, Ce 
n'est plus un tiroir, mais DIX. Le "tiroir" est 
une sorte de couper-coller particulier 6 
Gribouille, Nuance (il permet d'enregistrer 
sur disquettes des parties de textes), souple 
et surtout beaucoup plus puissant que le 
couper-coller classique : il donne un acces 
immediat aux dix passages marques en 
dernier lieu par I'utilisoteur. L'inventaire de 
ce5 passages et la recuperation de Tun d eux 
est simple et rapide. 

• La numerotation peut etre placee en haut 
ou en bas de la page, decalee et justifiee 
au gre de rutilisateur. II en est de meme 
pour la date et I'heure. 

• On peut aussi decaler et justifier librement 
les titres et changer 6 tout instant le texte 
qui s'y inscrit. Cela permet d'avoir toujours 
une parfaite concordance entre le titre et le 
sujet developpe. 

• La page peut enfin etre disposee en recto 
verso. Combinee a la possibility 
d'imprimer d'abord les pages impaires, 
de retourner les feuilles et d'imprimer les 
pages paires, cette nouvelle fonction 



donne des documents qui ont une marge 
large du cote de I'onglet. On peut ainsi 
les relier ou les perforer sans 
endommager le texte. 



// a ete question, dans cos cohnnes, de 
Gribouiffe and Co. A-t-if vv le jour ? 



Pas vraiment. II y a bien un papier a lettre de 
ce nom. II n'a pas ete beaucoup utilise. 
J'aurais bien voulu, mais je suis ecrasee de 
travail, et je n'ai pas pu. 

Mais I'esprit Gribouille and Co, lui, oui, il 
existe pleinement et vigoureusement. J'ai recu 
des centaines de lettres, et j'ai repondu a 
chacune. Dans ces lettres, il y avait un peu de 
tout. La dame qui "vire" les fichiers du 
programme pour faire de la place aux siens, et 
qui helas, ne boote plus ! Ceux qui veulent 
greffer Gribouille sur leur programme en 
basic, qui a juste besoin d'une "partie 
traitement de texte", Ceux qui veulent 
m'envoyer leurs disquettes favorites, pour que 
je m en penetre, que je les marie a Gribouille, 
et que je realise ainsi ('ideal, un Gribouille- 
Multi-Scribe, ou un Gribouille avec WPL 
Surtout tous ceux qui, comme moi, veulent 
avoir sous les doigts un outtl commode pour 
ecrire. Beaucoup ont aime Gribouille, et m'ont 
a idee a percevoir les ameliorations, a 
imaginer les fonctions nouvelles qu'on pouvait 
lui apporter sans le surcharger. La version GS 
est un peu leur ceuvre. J'espere qu'ils s'y 
reconnaitront et qu'ils I'aimeront. 
Madeleine HOOi. 

5, rueHumblol, 75015 PARIS, tel. : (16-1)40.59.49.77 

Grfbouille-G5 — Prix TTC 990 francs (880 pour les onciem clients}. 



PROGRAMMATION DU 80386 (par Mortine el Jean-Michei TRIO) 

Application 6 ('utilisation du mode protege sous MS-DOS 



Cot ouvrage etudie le nouveau 
"moteur" des micro-ordinoteurs de la 
derniere generation, le 80386. et plus 
particulierement sa programmation. En 
effet, ce microprocesseur offre une 
large variete de possibilites. pour la 
pluport encore peu utilisees. Par exem- 
pie : repousser la limite dun segment 
de 64 KO a 4 Giga octets oj utiliser la 
capacity muti-taches. Cette etude de lo 



programmation du 8G386 a ete conc>e 
selan deux principes : 
• Autonomie des themes et itude pro- 
gressive de la program motion. Afin de 
lociliter la comprehension du lecteur, 
cheque theme peut etre apprehende de 
maniere independable. Cependant, 
I'etude des diff^rents themes de 
I'ouvroge et ieur mise en application 
sou 5 forme d ex em pies, son! abordees 



de faoon progressive au fil des pages. 
• Choix du codre MS-DOS. Ce cadre a 
ete retenu pour cet ouvrage parce qu'il 
constitue le standord du marche et que 
sa simpiicite en bit une excel lenle 
base de ddveloppement. 
Le livre comporte trois parties : 

— Fonctionnement du 80386 en mode reel. 

— Les themes du mode protege. 

— L'intertace avec le systeme MS-DOS. 

fHKttiB, ediiwns-libroiri* 432 pages. 350 F 

61. booleword Somt-Germoin — 75240 PARIS Cedei fl5 
Tel. : (16-1) 46.34 ?1.99. 
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• NATHAN ET P.S.I 
LANCENTUNE 
NOUVELLE COLLECTION 

LES INFOGUIDES 

Une nouvelle collection pour les etu- 
diants el pour tous ceux qui veulent 
decouvrir : 

— Un langage (Turbo C, Turbo Pascal...). 

— Un systeme (MS-DOS, Unix...]. 

— Un logiciel (dBASE, Multiplan... >. 

Lobjectif de cette nouvelle collection 
est de mettre entre les mains des etu- 
dionts en informatique des outils peda- 
gagiques en resonnance avec leurs 
programmes de cours. lis y trouveront, 
ecrits par des enseignonts de I'univer- 
site, des manuels complets, didacti- 
ues et precis, sur les grands langages 
e prog ram ma lion obordes dans les 
cursus informatiques. 

L'utilisateur est done nettement cible : 
il ne s'ogit pas du debutant qui vient 
dacheler un micro ni du cadre moyen 
dont la direction o peremptorrement 
pos£ un PC sur son bureau. 

La collection Infoguide est dirigee par 
Jeon-Michel Gaudin. Inspecteur depar- 
temental de I 'Education notionole, 

Prix :68f 

Distribut par PCV diffusion, 

9. rue Mochain — 75600 PARIS Cedex 14 

NOUViAUTtS DISPONIBLES : 

— INFOGUIDE MS-DOS par Augustin 
Garcia-Ampudia. 

— INFOGUIDE TUR80 PASCAL par 
Ben6dicte Hudault 

— INFOGUIDE TURBO C par Jean- 
Michel Gaudin. 



• EXCEL GRAPHIQUE 
VERSION1.5SURMAC 

Auteur : Jean-Christophe Courte est 
consultant dans le domaine de la com- 
munication, II travaille beaucoup sur 
Mocintosh et connaTt 6 fond tous les 
logiciels sur cette machine. 

Description : De nombreuses person- 
nes font du graphique mais sans vrai- 
ment savoir I'utiliser comme outil 
d'analyse et de communication ou 
encore sans savoir choisir le graphique 



adapte d un besoin precis de re- 
presentation. 

Excel graphique version T.5 sur Mac 
essoie de combler cette locune tout en 
proposant une initiation complete au 
gropheur de la derniere version Excel 
oinsi qua lo progrommation simple de 
macros dediees au graphique. L'auteur 
soumet egalemenl un programme 
exhoustif permeltant de gerer des for- 
mats graphiques. 

Ce [ivre sera un outil ideal pour tous 
les cadres et consultants d entreprise 
ayant a communiquer des donnees 
d une maniere plus percutante et effi- 
cace qu'un simple tableau de chiffres. 

232 pages — 195 F 
Disiribu6 par PCV diffusion. 



• CLEFS POUR 
MICROSOFT C 5.0 
SOUS MS-DOS ET OS/2 

Auteur : Francois Piette est un inge- 
nieur polyvalent specialise en informa- 
tique et 6lectronique. II est Directeur 
du B.E.I. (Bureau d'Eludes Informati- 
ques) et responsable du service infor- 
matique du C.R.I.F. (Centre de Recher- 
che des Industries de Fabrication 
Metal lique). II est l'auteur de "Clefs 
pour C" ancienne edition, de "Plus loin 
ovec MS/PC-DOS" et du Livre du MS- 
PC /DOS sur PC et AT" chei BCM. 

Theme : Le C de Microsoft est le Ion- 
gage de developpement officiel sous 
OS/2 et le langage utilise par lo m o jo- 
rite des programmers professionnels. 
II est a noter que le C est egalement le 
langage utilise par tous les develop 
peurs sous Unix. Le Microsoft C est 
vendu 50049 F. 

Description : Ce livre est le premier a 
traiter de C 50. C est desormais le Ian- 
goge standard de develppement sous 
Unix et MS-DOS- 

6 parties art icu lent cet ouvrage : 

— Regies et progrommation, 

— Operateurs et donnees. 

— Fkhiers et allocation memoirs. 

— Environ nement de compilation. 

— Libraries de fonctions standard OS/2. 

— Librairies de fonctions standard MS-DOS. 

272 pages — I90F— Distribud par PCV diffusion 

iOfTiOHSPS.I., 6-IOblJovrdan, 750)4 PARIS 
W. : (16-1) 45.65,06,96. 



• LE LIVRE DE L OS/2 

Pour une prise en main efficoce de ce 
nouvel environnement, LE LIVRE DE 
LOS/2 per met d'acquerir une connais 
sance approfondie de la philosophie du 
systeme, tonl dans ['utilisation des 
commandes que dans I'organisation 
prop re 6 OS/2 (sa progrommation, ses 
capacites multi-tadies.**). 

Meme s'il nest pos familier de l uni- 
vers micro -informatique, le lecteur 
assimilera aisement les themes trai 
tes ; de nombreux exemples accompa- 
gnent lo description des commandes. 
le texte etant lui-meme dun abord 
aise. Enfin, pour une navigation effi- 
coce parmi les nombreuses fonctions 
du systeme, un glossaire complet de la 
syntoxe et du role des commandes 
OS/2 epaulera I'utilisateur durant cha- 
que etape de son apprentissage. 

409 pages- 199 F 

iDmOUS MiOtO APPUCA TlON 

58, rue du Faubourg Poissonniere, 75010 PARIS 
Til. (16-1)47.7032.44. 

• SQL Bases Relationnelles 
(par Christian Bonnin) 

Longtemps considerees comme un mythe 
dans le monde informatique, les BASES 
DE DONNEES RELATIONNELLES consti- 
tuent aujourd'hui le fondement des appli- 
cations informatiques modernes. 

L'ouvrage de Christian Bonnin expose 
toutes les possibility du langage SQL 
afin de permettre 6 I'utilisateur de batir, 
mettre a jour et gerer les Bases de Don- 
nees. En effet, SQL DS (Structured Query 
Language/Data System) offre un systeme 
de gestion des BASES DE DONNEES RELA- 
TIONNELLES operationnel et performant 
grace aux langages d'interrogation gene- 
ralises conviviaux et efficaces QMF 
(Query Management Facility) e1 QBE 
(Query By Example). 

L utilisateur voit ainsi ses applications 
consideroblement facilities. Cet 
ouvrage de base s'oppuie sur les Ion- 
gages de progrommation les plus utili- 
ses en informatique de gestion : 
COBOL et PL/I. 

Livre d'opprentissage du langage SQL 
de traitement des BASES DE DONNEES 
RELATIONNELLES s'adresse a tous les 
programmeurs d'applicotions 

iniOUB. edilions-librotrie 136 pages -169F 

il, boulevard Saint Germain, 75240 PARIS Cede* 05 
W. i (16-1)46.34.21,99. 
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La petite fille 
avec une 
boite tie ehoeolat 

— ou Clauc* e Aubry se surpass^ r 

Atoi engouement pour les choses de /'esprit remonte a ma rencontre, a I age de trois ans, avec une 
boite de chocolaf, , , c/o/tf /e fo/ro/ fa marque. 

Sur cette boite jauneet rouge figuraitau centre, une petite fille blonde tenant a la main uneboitede 
chocolaf jaune et rouge ou I'on voyait une petite fille blonde tenant elle-meme une boite de ehoeo- 
lat, A I'oide des lunettes de ma grand mere j'avais, alors, decouvert que ces univers imbriques ne 
s'arretaient pas Id et que la derniere petite fille discernable a I'ceil nu avait dans ce qui ressemblait 
a sa main quelque chose comme une boite. 

Ma mdre, troublee par man regard fixe et mon immobility fraumatique a chaque petit dejeuner 
decida, alors , d'acheter une sorte de cacao a la banane. . , 

Trop tot apparue dans mon existence, la recursivite disparaissoit avant que j'en aie elucide le mystere. 



LA RECURSIVITE 



Dans I'un des premiers articles de cette saga des 
temps modernes qui me rend hche et celebre en 
meme temps qu'elle vous rend intelligent et beau, je 
me souviens d'avoir defini des «niveaux algorithmr- 
ques» : SEQUENCE. TEST. ITERATION. 

J'avais ators saute volontairement et discretement 
un quatrieme niveau qui fait les delices de tous les 
masochistes que nous sommes : la RECURSIVITE. 

Nous aliens aujourd'hui nous rouler avec volupte 
dans cette fange, et realiser des programmes que 
personne ne pourra comprendre. meme pas nous... 

On dit d un objet qu'il est RECURSIF lorsqu'il est lui- 
meme utilise dans sa composition ou sa definition. 

En dehors des petites filles sur les boites de ehoeo- 



lat, la recursivite apparait sous forme de definition 
recurrente en mathematique ou un element S^d'une 
suite est defini par S n = f(S n . t .S n _ 2 „.) et en informati- 
que ou certains langages permettent a une proce- 
dure de s'appeler elle-meme. 
Sa puissance reside dans la possibility de decrire un 
ensemble infini d'objets au moyen d'une phrase 
finie. 

L'outil indispensable a la gymnastique recursive est 
la procedure (sous- programme) utilisant une struc- 
ture de pile pour gerer ses variables locales et ses 
adresses de retour. 

FORTRAN et COBOL ne connaissent pas : BASIC 
ignore sauf dans ses versions les plus pascaliseex 
PASCAL ALGOL et C permettent une utilisation rai- 
sonnable de la recursivite. II est impensable de pro- 
grammer LOGO ou LISP ^utrement qu'en mode 
recursif. 
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Lorsque nous executons ce programme, nous 
voyons s'afficher en colonne, et devant nos yeux 
emerveilles, les chiffres 1 2 et 3. Que s'est-ii passe? 



Le programme principal appelle la procedure «re- 
curs» en transmettant a la variable locale i la valeur 3. 
Un test est effectue et. si la valeur de i est differente de 
(cequi est evidement le cas). la procedure recurs est 
appelee depuis elle-meme avec comme nouveau 
parametre la valeur 2. 



Comprenez bien. UN NOUVEL ENSEMBLE DE VARIABLES LOCALES (ici une seule) EST CREE A CHAQUE 
ACTIVATION DE LA PROCEDURE. Bien qu'elles portent le MEME NOM. ces variables sont DISTINCTES et 
seul le jeu de variablejcorrespondant a un environnement active est visible. 

Nouveau test et nouvel appel de recurs avec, cette fois, la valeur 1 et comme la condition i > est toujours 
satisfaite. appel de recurs avec la valeur 0. 

Cette fois la condition n'est pas satisfaite : recurs se termine done et affiche la valeur de i (0). 
L'adresse de retour est alors depilee et Ton revient a la procedure precedente. celle ou I'environnement de 
recurs etait i=t . On affiche i et ainsi de suite jusqu'au dernier environnement qui fournit l'adresse de retour de 
la procedure main, le programme se termine. 



Un premier programme re cursif 

void recurs (i) 

Int I; 

{ 

If (i> 0) recurs(M); 
prmtf( ,, %d\n" l l); 

} 

mainO 
{ 

recurs(3); 

} 



Le diagramme suivant sera peut-etre plus clair que mes fumeuses explications : 



main 

J Appel 1 
urs (3) 
I I 



Appel 2 



Appel 3 



Appel 4 



1=3 
!>0? 


recurs (2) 


i=2 
i>0? 


recurs(1) 


1=1 
l>0? 


recurs(O) 


i=0 
- i>0? 
_ ecrit 


ecrlt 3 




ecrit 2 


_ J — 


ecrit 1 


__r _ 



fin de malr 



Dans notre exemple, la procedure recurs contient une reference explicite a elle-meme- On dit qu'elle est 
directement recursive. 

Si elle faisait appel a une procedure machin faisant elle-meme appel a recurs, on parlerait alors d'une 
procedure indirectement recursive. 



Terminaisons 



De m§me que les structures repetitives,les structures recursives presentent le risque de calculs infinis. II est 
indispensable de verifier que les conditions de terminaison sont convenablement remplies. Comme dans notre 
exemple. une clause condittonnelle doit etre introduite de telle sorte que [[execution puisse se faire sans 
recursivite. 
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La technique courante consiste a 
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1/ definir une variable x telle que x<=0 implique I'arret de la recursivrte 
2/ prouver que x decroTt a chaque appel 

Dans la pratique, it fau! egalement montrer que non seulement le nombre d'appels est fini. mais qu'il est 
egalement faible. Songez qu'a chaque appel. il faut sauvegarder les variables et I'etat courant du calcul. 

Une fonctlon u 1 1 le 

Dans sa merveilleuse simplicity le programme precedent presentait I'avantage absolu de ne rien faire. Nous 
allons maintenant aller plus loin dans J'utile et creer la fonction power a peu pres equivalente a la fonction pow, 
disponible dans toutes les bonnes stdlib mais pas dans celle de I'Apple. 

syntaxe x n -> int power(in! x.int n); 

La fonction d'elevation a la puissance est definie par 

x n = x x x"-' avec x = 1 

done x a la puissance n est egal au produit de x par x a la puissance n-1 
avec x puissance = 1 

Peut-on trouver definition plus recursive...? 



/* definition recursive de la fonction power */ 

int power(x.n) 
Int x,n- 

( 

if (n==0) return 1 ; 

else return { x * power(x,n-1)); 

> 

malnQ 
{ 

prlntf( ,, %d ,, ,power(2,2)); 



Vous pouvez constater que I'algorithme suit de tres pres la definition recursive de I'elevation & la puissance. 
Vous pouvez vous amuser a ecrire vous-m§me une fonction factorielle ou factorielle n (n!) est le produit des 
n premiers nombres entiers : la factorielle de 5 est 5!=5x4x3x2xl definie par 

n! = n x (n-1)f avec Of = 1 

Quand ne paa utlllser le recursivlte 

Les exemples que nous avons rencontres jusqu'a maintenant ne sont pas typiquement recursifs et Ton peut 
leur trouver aisement des solutions iteratives. En fait, en raison du cout eleve en memoire et en temps de 
calcul de la recursivite, chaque fois qu'une solution iterative est envisageable sans complication excessive, 
elle doit 6tre choisie. 

A titre d'exercice, cherchez la forme iterative de Ja fonction power et factorielle. 
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Quand faut jj utlllser la recurslvite ? 

Que ma reflexion ci-dessus ne vous dissuade pas d'utiliser la recurslvite ; il y a beaucoup de bonnes 
applications de celle-ci. Les algorithmes qui sont recursifs par nature doivent etre exprimes sous forme de 
procedures recursives ; de meme / les procedures manipulant des donnees recursives. telles les arbres, 
seront de preference codees en mode recursif. 

Enfin, choisissez la solution recursive quand elte est plus simple que la solution iterative (cherchez par 
exemple la solution du probleme pose ci-dessous en basic.) 

Un probleme class lque 

Un vrai casse-tete iteratif est fourni par le probleme bien connu des «TOURS DE HANOI». II s'agit d'un jeu 
ou Ton dispose de trois piquets susceptibles de recevoir des disques empiles. 
La position de depart peut etre representee de la facon suivante : 



void hanoi (n.tour depart.tour tempo.tour arriv^e) 
int n; 

char tour depart.tour tempo.tour arrivee; 

{ 

if(n>0){ 

/* Transferl de n-1 disques de A a B en passant par Q*l 
hanol(n-1 ,tour depart,tour_arriv6e,tour_ternpo); 

printf{"Deplacer le disque %d de %c a %c\n , \n ( tour_depart,1our arrivee); 
I* Transfert de n-1 disques de B a C en passant par A */ 

hanol(n-1 .touMempo.tour depart.tour arrivee); ^ . e 



Tour A 



Tour B 



Tour C 




J 



} 

mainO 

{ 

int n; 

printffComblen de disques :"); 

scanf( M %d",&n); 

hanoKrVAVBVC): 

> 
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!e jeu consiste a faire passer Jes disques de ia tour numero A a la tour numero C en utilisant la tour B de telle 
sorte qu'a aucun moment un disque ne soit empile sur un autre de plus petite dimension. 

La solution recursive est tr6s simple : 

(1) Si on dispose d'un seul disque, la solution est immediate : on transfere de A a C. 

(2) Pour resoudre le probleme pose avec n disques, on peut supposer que n-1 disques ont ete transferes sur 
la tour B et qu'il reste le plus grand disque sur la tour A. 

(3) II est alors possible de transferer directement ce disque sur la tour C. 

(4) IJ ne reste plus qu'a transferer les n-1 disques de la tour numero B a la tour C en utilisant la tour A comme 
stockage temporal re. 

(5) Le meme raisonnement est possible avec une tour comportant n-1 disques au depart. 

(6) On peut ainsi revenir au cas oil un seul disque est a transferer, ce que nous savons faire (1) 
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• CALCUL NUMERIQUE 
SUR PC, PS ET COMP. 
Applications en GW-Basic 
et Turbo-Pascal 
(Claude Nowakowski) 

L'auteur, Ingenieur CNAM, 
docteur-lngenieur (LIMSI-Orsay), 
decouvre Hnformatique lors d un 
stage en 1962, a la SETI (filiale de 
la Cie des Compteurs). II est parti- 
culierement interesse par le colcul 
scientifique : la simulation, la 
CAO.,, et passionne par la micro- 
informatique. 

Thome: Aujourd'hui, beoucoup 
de logieiels sont dispo- 
nibles pour des applications 6 
caroctere technique ou scientifi- 
que. Cependoni, dans de nom- 
breux cos, il est encore necessaire 
de developper soi-meme un pro- 
gramme de calcul numerique pour 
resoudre des problemes precis. 

Pour un etudiant, la programma- 
tion d'algorithmes de calcul nume- 
rique rend plus concret I'appren- 
tissoge des nathematiques et, 
bien souvent, le facilite. L'utilisa- 
tion de langages relativemenl 
simples comme Basic et Pascal 
autorise une programmation 
ossei immediate. 

Description : Ce livre apprend a 
resoudre un grand 
nomb.ro de problemes de calcul 
numerique en mettant en asuvre 
des theories mathematiques 
variees et en y associont un algo- 



rithme specifique. Les themes abor- 
des par l'auteur sont : le calcul 
motriciel, ('interpolation, lapproxi- 
mation de fonctions, les equations 
non lineoires, le calcul polymonial, 
le calcul integral et la resolution 
d'equations differentielles. 

Dans chaque cas, l'auteur 
expose : les principes generaux, 
un enonce d exerckes. le type de 
solution aigorithmique, le resume 
du programme dans un pseudo- 
code, le programme en Bosic et en 
Pascal. L'auteur precise egale- 
ment la liste des modules a pren- 
dre pour qui utilise Turbo-Pascal 
et sa bibliotheque mathematique. 
Pour tirer profit de ce livre, il faut 
etre initie a Bosic et 6 Pascal et 
avoir un bon niveau en mathema- 
tiques (superieures au speciales). 

Renseignemants au public : 

EDITIONS P.S.I. 320 pages -235F 

6-10. boulevard Jourdon, 75014 PARIS 
Tot. : () 6- 1) 45.65.06 36 



• LE MODE 

RELATIONNEL BINAIRE 
Methode LA. (Nl AM] 
(H, Habrias) 

Voici le premier ouvrage en Ian- 
gue froncaise consacre au modele 
relationnel binaire utilise en con- 
ception de systemes d'information 
et basd sur le langage naturel. 

Le modele e la bore par le Prole s- 
seur NIJSSEN, est mondialement 



connu sous le nom de la methode 
qui I'utilise : I. A. (Information 
Analysis) ou N.I. A.M. (Nijssen 
Information Analysis Method). 

Bien que peu diffusee en France, 
la methode NIAM est deja 
employee dans quelques grands 
Groupes Francois. 

Conc^u comme un cours de base 
sur la madelisation conceptuelle 
el comme un manuel pour utilisa- 
teurs du modele binaire, tous les 
termes mathematiques et specifi- 
ques sont expliques et le modele 
relationnei n-aire est longuement 
etudie. De nombreux exercices et 
des etudes de cos facilitent la 
comprehension des lecteurs. 

Enf in , Le Mode Relationnel Binai- 
re regroupe les differentes 
methodes de conception el com- 
pare les differents formalismes 
binaires et n-aires. 

Henri HABRIAS possede un D.E.S. de 
sciences economiques. Diplome de 
I'LA.E., il est titulaire d un doctorat 
en "informatique des organisations'' 
complete par une licence de psycho- 
logie et de certificots de linguistique 
generate et d histoire des sciences. 

Maltre de Conference a I'lUT- de 
Nantes, il anime le groupe de tra- 
vail des Utilisateurs Europeans de 
lopproche Entite-Association. II 
est redacteur de la "Lettre de 
I Adeli". 

£ YKOLU5 329 pages -3S0F 

Editions -librairie 

6), boulevard Soint-Germoin, 75240 PARIS 
CEDEX 05 T6I. : (1 A- 1 ) 46 3* 2 1. 99. 
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• ASSEMBLEUR NB6 6 80386 
ANALYSE 

ET PROGRAMMATION 
STRUCTURE AVEC 
EXERCICES RESOLU5 
(Gilles Louise) 

Theme : On parle souvent de 
methodes de programme- 
tion pour des langages evolues comme 
Pascal ou C. On montre qu'if est sou- 
hoitable de ne pas produire du code 
n'importe comment mais qu'il fout au 
contraire concevoir des programmes 
modulaires, structures, fociles a lire et 
6 modifier. Ces conseils s'oppliquent 
aussi a la programmotion en assem- 
bleur. Les methodes d'analyse et de 

f>rogrammation trouvent parfaitement 
eur justification avec ce type de Ion- 
gage. Ceci est d'autant plus vrai que 
I'interet de la programmotion en 
assembleur est de fournir du code tres 
rapide a executer. done aussi liable 
que possible. 

Description : Ce livre s'adresse 6 
ceux qui ont deja fait 
leurs premiers pas en ossembleur 
8086. Son but est de montrer comment 
red u > re les erreurs de prog ramma tion 
et vous donner, de page en page, les 
moyens d'accroltre la productivity de 
votre travail ou celle d'une equipe de 
programmeurs. L'ouvrage vaus livre 
d'abord d utiles rappels sur les regis- 
tres internes et le jeu d'instructions du 
8086, choisi pour son interet pedagogi- 
que. Vous trouvez ensuite une presen- 
tation claire et detail lee des elements 
de base d'une programmation struclu- 
ree. Pour concretiser votre apprentis- 
sage. I'auteur a prevu pour vous plu- 
sieurs cas d'onalyse et ae programmo- 
tion. Vous debuterez par des algorith- 
mes simples comme a la recherche 
d'un mot dans une table. Vous conti- 
nuerez a I'aide d'algorithmes numeri 
ques et de tri et vous terminerez en 
essayant de resoudre des problemes 
de recursivite et d'analyse combi- 
natoire. 

Voici un livre qui convient porfaite- 
ment aux etudiants en 6TS d'informoti- 
que, Mqiirise, Ecoles d'lngenieurs. 

272 pages — 195 F 
Rensmlgnementt au public t 
Editiont P.S.I. 

6 Iff, boulevard Jourdan — 75014 PARIS 
Tel. i (16-1)45.65.96.96. 



• PAGEMAKER EFFICACE 
SUR MACINTOSH 
(Philippe Mathteu) 

L'auteur est professeur d'informotique 
dans une ecole d'ingenieurs en agricul- 
ture. II utilise regulierement PageMaker. 

Description : En deux ou trois jours, 
on apprend h se servir 
de PageMaker sur Macintosh. Apres plu- 
sieurs mois d usage if n'est pas rare 
qu'un utilisoteur ne connaisse et 
n'exploite veritablement que la moitie 
des possibility de ce logiciel de mise en 
page et pas tou jours de maniere opti- 
male. Cet ouvrage vous devotiera tous 
les aspects meconnus de PageMaker. II 
vous permettra de decouvrir les mille et 
une 'astuces'' qui facilitent et accelerent 
son utilisation. 

Ce livre est decoupe en douze chapitres 
traitant chacun d'un theme different. Le 
led eur peut a in si opprofondir ses con- 
noissances au fur et a mesure de ses 
besoins, en consultant a chaque fois les 
rubriques qui I'interessent, Avec Page- 
Maker sur Macintosh, vous opprendrez 
ainsi a configurer une page, vous servir 
de I'editeur de textes, placer un lexte 
dans un cadre, exporter un texte, modi- 
fier et assembler des graphiques, placer 
un graph ique dans un cadre, ajuster 
votre texte, modifier I'ordre des pages de 
votre publication... 

PageMaker n'est souvent utilise qua 
30% de ses capacites et on peut decou- 
vrir peu a peu loutes les facettes 
meconnues de ce logiciel. En donnanl 
des astuces d' utilisation, ce livre fait 
gagner un temps precieux. 

Renseignemonts au public : 

Edition* P.S.I. 1 76 pages — 185 F 

• TURBO BASIC PAS A PAS 
(A. Garcia et J.-M. Gaudin) 

Auteurs : Augvsfin Garcia a ecrit "Clefs 
pour Basic 2", le livre de "Word 
3 sur PC" et a troduit Flight Simulator co- 
pilot" et "Voler avec Flight Sim ulator". 
Jean-Michel Gaudin est inspecteur a I 'Edu- 
cation Natianale. II est vertu tout seul a 
linformotique et a fonde deux associations 
d'initiatlon 6 1'informatique. II □ personnel- 
lement teste lo methode d'opprentissage 
dans 'Turbo Basic pas a pas". II a ecrit 
'Turbo Pascal pas a pos" version 3 el 4 ainsi 
que "Turbo C pas a pas" 



Theme : Turbo -Basic esl un Basic cree 
par Borland qui, comme lous 
les produits de cette firme, presente de 
nombreuses caracteristiques attract! ves : 
prix, rapidite, simplicity dutiisation 
compatibility avec GW-Bosic, utilisation 
de programmation structuree. Ce Ian- 
gage est done omene a rencontrer un 
grand succes. 

Description : La philosophie de cet 
ouvrage, comme de 
tous ceux qui portent le titre "pas a pas", 
est d'amener I'utilisateur debutant a une 
connaissance des principales instructions 
et regies de programmation d un Ian- 
gage, en le guidant completement dans 
I'^laboraiion d'un programme. Le pre- 
mier programme propose comporte 6 
lignes et presente 4 instructions. II est 
peu a peu etoffe au fur et a mesure que 
Ton etudie de nouvelles instructions pour 
orriver a une tai He de 3 pages Deux pro- 
grammes sont ainsi developpes dans ce 
livre et mettent en evidence les principa- 
les instructions el les aspects les plus 
importants de Turbo Basic. 

Cet ouvrage, propose par les Editions 
P.S/L est le seul s'odressant aux debu- 
tants en Turbo Basic. 

RmnseignemettH a u public ■• 

editions P.SJ, 1 28 pages — 105 F 

• VENTURA PAR LA PRATIQUE 
(Matthew Holtz) 

Ce livre s'adresse a la fois, a I'utilisateur 
confirme et au neophyte de la PAO. Ce 
dernier y trouvera le descriptif des meca- 
nismes de Ventura tondis que I'utilisateur 
averti pourro y examiner les nombreux 
styles et formats disponibles. II y decou- 
vrira aussi les explications relatives a 
('utilisation de Ventura ovec d'autres 
logiciels. A I'aide de nombreux exemples 
concrets, I 'ouvrage etudie tous les menus 
et dialogues. Tous les exemples sont pre- 
senter de maniere progressive pour sui- 
vre I'apprentissage de I'utilisateur. 

Void, entre eutres, les principaur sujets ahotdes : 

La creation d'un bulletin, I'utilisotion des ionc- 
Hons ciseaux et colle electroniques. la cons- 
truction de blocs pour le formatoge... etc. 

Les nombreux lableaux et figures sont 
accompagnes d explications d eta Wees 
afin d'en faciliter la comprehension 

620 pages — 328 F 

SYBEX, 6-$ Impasse du Cure, 75018 PARIS 
Tel. : (1 6-1) 42.03.95.95 
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APPLE EXPO 88 

APPLE, le cs et NOUS 



Apres avoir passe quatre jours d Apple Expo, il 
me faut essayer de vous faire part de ce que j'y 
ai vu e1 entendu. Tremplm Micro erant une 
revue dediee a fa gamme Apple //, vous ne vous 
attendez pas 6 ce que je vous parle des multiples 
Macintosh que j'ai pu voir alimentes de 
programmes plus performants ies uns que les 
autres. C'est entendu, le Mac est une tres belle 
machine, qui attire de tres bons programmers 
et leur permet d'afficher de tres bons resultats 
economiques. 

Mais ce que je cherchais, ce sont des informa- 
tions sur I'avenir de nos machines. 

Les proprietaires de tf+, tie ou Ik sont fixes 
depuis plusieurs mois. Leurs appareils, qui n'ont 
plus de vie commerciale, ne semblent pas avoir 
perdu pour autant I 'affection de leurs proprietoi- 
res. Ce n'est certainement pas M. Bresard, le 
directeur de Brejoux, qui me contredira. II etait 
extremement difficile de lapprocher en raison 
de I'affluence enregistree autour de son stand 
pourtant installs hors de fa zone privilegiee que 
constituait le rez-de-chaussee de la Grande 
Halle. 



cote cs.*. 



Cote GS, la situation m'a paru beaucoup moins 
claire. Les journalistes du Figaro et tous ceux r 
nombreux, qui etaient presents a la conference 
de J, Sculley ont cru comprendre qu'Apple deci- 
dait d'inlerrompre la carriere commerciale du 
GS en Europe (e'etait le mercredi 28). Le jeudi 29, 
je rencontre, en compagnie de 1'ami Emile 
Schwarz, le directeur du marketing d'Apple 
France et nous entendons alors des propos peu 
encourageants quant a I'avenir commercial de la 
machine. 1 1 nous a, natural I ement, ete promis 
que les utilisateurs ne seraient pas abandonnes 
par la marque d laquelle ils ont fait confiance. En 
fin d'apres-midi, e'est le nouveau P.D.G., Gian 



Carlo Zanni, qui accepte de me consacrer une 
heure, ce dont je dois le remercier, 

La encore, je plaide la cause de notre chere 
machine, rappelant que nous sommes nombreux d 
penser que le relatif echec de Introduction du GS 
sur le marche francais est du, au moins en partie, 
au peu d enthousiasme manifeste aussi bien aux 
Ulis que dans le reseau. Je rappelle que I'attitude 
des utilisateurs des machines Apple // de tous 
types est tres singuliere et entre difficilement dans 
des criteres mercantiles. 

Vous semblez etre attaches d votre engin par un 
fien quasi- amoureux difficile d apprehender d 
I'aide d'un tabfeur, aussi puissant soif-il. 

Durant cet entretien, il m'a semble une fois 
encore, que la decision de J. Sculley etait irrevo- 
cable. Les choix restant ouverts concernent la 
definition de ce qu'il sera possible de faire en 
matiere de support du pare existant. 



Etiecs.os? 



Le nouveau systeme d'exploitation que nous 
attendons tous, GS.OS, sera francise et distribue 
en Janvier 89. II faut preciser d ce sujet, que la 
"nouvelle" Rom est INDISPENSABLE et que ceux 
d'entre vous qui n'ont pas encore pu ou voulu 
faire la mise d jour sont cordialement mais fer- 
mement invites d la realiser. 

Si votre concessionnaire se montre "reticent", 
ecrivez sans hesiter chez APPLE aux Ulis (d 
I 'attention de M. Pivert par exemple). Apple a 
diffuse suffisamment d'informations dans le 
reseau pour que celui-ci ne puisse faire mine 
d'ignorer les conditions de cette mise a niveau. 
D'autre part, les heureux possesseurs d'un ou 
plusieurs penpheriques SCSI devront remplacer 
la Rom de leur interface susnommee par lo nou- 
velle version connue sous ('appellation Rom C. 
Celle-ci est, en effet, indispensable au fonc* 
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tionnement normal de GS.OS. Ne comptez pas 
sur ee compte-rendu pour une presentation 
detaillee de ce dernier. Je n'ai eu que des con- 
tacts brefs et superficiels. Je sais que I on intro- 
duit un nouveau mode d'organisation des dis* 
quettes (pas de panique, c'est quasiment trans- 
parent pour I'utilisateur) et que les relations 
avec le monde exterieur pas sent desormais par 
des programmes que nos amis americains appel- 
ant des Drivers. 

II semble possible d en inferer que nous dispose- 
rons un jour de "drivers" pour format Mac ou 
MS. DOS (eh qui ! j'ai reussi a eviter decrire Irois 
lettres qui me donnent des boutons!). J'ai 
rernarque la presence, au sein meme de GS.OS, 
d'une option permettont a tout le monde d'effec- 
tuer, en toute connaissance de cause, un red6- 
marrage a froid reconfigurant eventuellement 
un possible Ram Disque. Adieu done 6 mon bon 
vieux Freezer ! 

£a suffit pour le moment en ce qui concerne 
GS.OS. 



Finesses de I an gage 



Vendredi, j'ai une nouvelle fois rencontre mes 
deux interlocuteurs reunis a cette occasion. 
Nous venions de lire dans Decision Informaii- 
que un dementi des propos prececlemment 
attribues a J. Sculley, Nous sommes apparem- 
ment en presence de finesses de langage qui 
m'echappent. Peu enclin a me laisser aller a un 
optimisme debride, j'ai insiste lourdement, 
pour qu'Apple permette au moins aux acque- 
reurs du GS actuel de pouvoir mettre a jour 
leur machine lorsque la nouvelle carte mere, 
tant attendue, apparattra. 

La encore, on est dans le flou. Certains parlent 
de quelques semaines, J.-L. Gassee parle de 18 
mois. II n'est pas evident que ce soit incompati- 
ble. La carte decrite un peu partout (un din d'ceil 
en passant a nos amis de Tift) est une evolution 
importante, interessante ma is ne remettant pas 
en cause I'image meme du GS. Plus de rapidite, 
plus de definition, peut-etre meme plus de Rom, 
c'est bien, mais ce n est pas la revolution. 

Je tiens a etre clair : si cette carte voit le jour, il 
nous (vous) la faudra car il s'agit d'une evolution 
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logique. En ce qui concerne la nouvelle machine 
evoquee par J.-L. Gassee, il ne faut rien brus- 
quer. Certains, qui se disent bien informes, 
annoncent que la compatibility actuellement 
presque totale avec lancienne gamme serait 
malmenee, pour ne pas dire abandonnee. 

Dans ce cas, je m'avoue perplexe. Quelques-uns 
vont meme jusqua envisager une carte mere 
equipee d un 68000, ce qui, a premiere vue, res- 
semblerait bigrement a un petit Mac. C'est peut- 
etre dans la logique des choix quasi-mystiques 
d'Apple, mois il ne me semble pas evident que 
ce soit une reponse a I'aftente des utilisateurs. II 
est bon parfois de creer des produits donnant 
naissonce 6 des besoins nouveaux, mais lorsque 
d'anciens existent, pourquoi refuser de les satis- 
faire olors qu'on en a les moyens ? 



Meme aux Etats-unis 



Meme aux Etats-Unis, la grogne semble monter 
chez de nombreux auteurs (cf . Open Apple par 
exemple) qui; constatant que la machine est fort 
bien accueillie en tant que super lie, supportent 
mal que Ton cherche a les pousser vers le "look" 
Mac qui ne les passionne guere, Les avatars du 
Basic System semblent confirmer que les deve- 
loppements sur I'ecran texte ne sont pas en 
odeur de saintete d Cupertino. 

Comme vous le voyez, ce n'est pas I'euphorie de 
87. Et povrtant, il me semble, que tout pourrait 
redemarrer aisement. Supposons un instant que 
ceux d'entre vous qui souhaitent une ameliora- 
tion des performances de leur vieux tie ou lie 
fassent des camples detailles. Transwarp + 
RamFactor est un double possible mais, n'en 
deplaise a Brejoux (et a Nestor), une unite cen- 
trale GS coute presque lo meme somme, et c'est 
tout de meme autre chose ! J'entends dejd la cri- 
tique relative a ('absence de programmes fran- 
cais. II serait difficile de la nier mais, je ne suis 
pas sur que ce soit un vrai probleme. D'abord, 
nous ne sommes pas obliges de travailler avec 
des programmes de la nouvelle generation, le 
succes des extensions destinees a Appleworks le 
montre bien (un grand bravo a POM's pour la 
francisation des TimeOut). En outre, meme avec 
les programmes modernes, il y a des solutions. 
J'utilise Multiscribe GS et GraphicWriter, deux 
produits bien de chez eux. 
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Grace a un accessoire de bureau cree par Apple 
en Allemagne (haro sur nos amis des U lis ! ), j'ai 
acces, sans aucune gymnastique, aux accentues 
chers 6 notre langue. Un petit coup de Sourceror 
puis de Merlin sur la bete et la voild capable de 
nous donner tous les dduceCE dont nous n'osions 
plus rever, tellement nous avions integre les 
iirnites de notre vieille pomme. 

Que voulez-vous de plus ? Une compta impri- 
mant les nombres a la franchise ? bon, vous 
n'avez pas tort ! mais soyez honnete un instant, 
meme les comptas bien de chez nous se permet- 
tent parfois de recounr au point decimal anglo- 
saxon ! Pire encore, lo Chombre des Metiers des 
Alpes-Maritimes n'est pas capable de mettre les 
accents sur les e e lorsqu'elle etablit un extrait 
de regtstre des metiers ! C'est une honte, mais 
ca existe ! 

11 paraft qu'll faut que j'abrege, mais je tiens d 
vous rappelerque, I'an passe, apres Apple Expo, 
mon edito faisait reference d un spectacle consa- 
cre par Mort Schumann a Jacques Brel, Cela n'a 
helas pas empeche Brel de mourir aux Marqui- 
ses. Mais, si 10 ans apres sa mort commerciale, 
le GS est aussi vivant que le Grand Jacques 
aujourd'hui, ils auront I'air fin chez Apple ! 



Tremplin Micro etleCS \ 

Ce n est pas tout. II n'y a pas que le GS dans la 
vie. Vous avez du remarquer un petit detail : 
Tremplin Micro n°22 s'est fait desirer. Non, 
Schwarz n'etait pas en greve et SIVEA Cannes ne 
lui a pas encore interdit 1'acces a leur 
LaserWriter. Si greve il y a, c'est plutdt de votre 
cote qu'il faut chercher. Lors de mon sejour d 
Paris, tout le monde semblait inquiet. II y a 
presque de quoi. Vous nous demandez de 
defendre le GS f mais vous ne faites pas I'effort 
de vous abonner. Or, sachez bien qu'un abonne 
vaut deux clients kiosque (ld r je joue au 
comptable car cote courrier des lecteurs, ca n'en 
fait qu'un). Depuis que nous avons ouvert nos 
pages au GS, les affkionados des lie, Ik nous 
delaissent, mais les GSistes ne se bouscuient 
pas. Notre stock de cartes stereo com porta it 3(30 
unites. Comme il s'agissait d'un cadeau, je ne 
pouvais etre trop gourmand mais, finalement, il 
n'y a pas eu trop de commandes. Secouez*vous 
done un peu, si vous tenez a pouvoir nous lire ; 



un petit effort s'il vous plaTt ! On ne va pas vous 
proposer une souscription fa^on LIBE ou des 
actions fac,on L'tVENBMENT, mais nous avons des 
bulletins d'abonnement. On n'a tout de meme pas 
achete des quintaux d'agrafes pour des prunes ! 

Nous songeons d une nouvelle formule avec pho- 
tos pornos digitalisees ! Comment, qu'ouis-je ? 
Ah bon, j'avais pourtant cru comprendre... 

Desole, le cahier special envisage pour les abon* 
nes se bornera d contenir des programmes GS 
que nous ne mettrons plus dans la revue de base 
qui se consacrera davantage aux racines d'Apple 
comme le dit si joliment J.-L. Gassee. 

Bien entendu, toutes vos suggestions seront les 
bienvenues (en fait, presque toutes car M. 
Hachette ne veux pas entendre parler des MACs 
et je suis allergique d MS. DOS), 

Et si vous etes bien sages, il y aura une surprise 
pour Noel (ou le jour de I'an). 

Derniere chose, si vous avez eu des difficultes d 
obtenir la mise d niveau de votre GS, n'hesitez 
pas, ecrivez des aujourd'hui aux Ulis en deman- 
dant qu on veuille bien vous faire parvenir (en 
Janvier 89) le GS.OS franci&e. Indiquez I'adresse 
de votre fournisseur habituel. Ainsi, ce dernier 
ne pourro pas feindre I'ignorance comme cela fut 
trop souvent le cas lors de I'echange de Rom. 

Vous savez tous que, si j'exerce actuellement le 
metier de ceramiste, je suis aussi Ingenieur des 
Ponts et Chaussees. Si Apple nous fait faux 
bond, je les laisse d leurs MACs et je retourne d 
mes grues ! wan koenic — io oecobre 198B 
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Derniere minute : 

Dans te texte presentant mes extensions 6 laccessoife ACCENT 
de Slephan Hadinger. je cilois I'accessoire KEYUT1L diffuse par 
APPLE Ailemagre. Je I'ai desassemble. troduit et y ai ajoute les 
fonctions supplementaires d'ACCENT, Nous tenons ainsi un acces- 
soire tres commode el performant Deux remarques : 

1, Parfailemeni compatible avec le systeme 3.1 el GS.OS, 
I'accessoire a des problemes avec le systeme 3.2. II suffil de 
remplacer les fichiers (MAGEWRITER et PRINTER de ce 
systeme por ceux de GS.OS. 

2. L'origine Apple de cet accessoire moblige a solliciter I'auto- 
risation de lo firme ovont de le diffuser. Si elle rn'est accor 
dee, vous trouverez KEY.FR sor la disquetteT.M. n°23. 

Wan K HEMIC — 14 Octobre 19B8 
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PC ORGANISER 



Le tout en un tie votre micro 



Cherchez-vaus un logiciel integre oussi simple que possible ? Pensez par 
exemple au PC ORGANISER de MICRO APPLICATION... et vous disposerez en 
permanence d'un agenda f d'un traitement de texte elementaire, d'un carnet 
d'adresses, d'une gesfion de fiches... et d'une calculatrice. Tout en un ! 



Vous pourrez ou bien constderer PC 
ORGANISER comme un programme 
resident et il se fera alors aussi discret 
que possible... ou le charger lors de 
chaque utilisation, ce qui reste tres 
rapide, a partir d'un disque dor. 

Evidemmenf , la solution programme 
resident est de loin la plus pratique 
puisque PC ORGANISER peut alors etre 
appel^ a partir d'un autre logiciel... sauf 
incompatibilite, bien sur ! 

On n'en finirait pas d'e>»umerer les avan- 
tages presentes par un 1el gestionnaire : 




• Composeur telephonique automatique. 

• Horloge, calcufatrice, table des codes ASCII/HEXA 
(pratique quand on programme). 

• Traitement de texte resolument simplified mais 
neanmoins pratique (vous n'ecrirez tout de meme 
pas votre prochain bouquin en passant par lui !). 

• Un systeme de fiches par index, avec recherche 
performante par index et par mot. 

N'oublions pas I'alarme qui vous rappelle un rendez- 
vous, le bloc-notes... ou encore le fichier d'adresses. 

PC ORGANISER s'offre le luxe de vous presenter des 
modules d'impression de lettre (commande, publi* 
postage). 

Notez enfin qu'il autorise le couple Copier/Coller a 
partir / ou vers d'autres programmes. 

Cest amusant et terriblement pratique. Autre avan- 
tage, ce n'est pas ruineux (690 F) et pas davantage 
protege. Un bon petit logiciel integre. 

Clement RENARD 

MICRO APPLICATION 

S3., rue du Faubourg Poissonniore 75010 PARIS. 



Des ntwveltes du front 

Dons Tremplin Micro n°2fl ; 

• Page 31. lignelO, il fa Halt lire : 

10 E$ = CHR$ (27) :q = 19:P$ = "/T20/FONTES/FAPL" 

• Page 33, ligne 62120, il fallait lire : 

6212Q IF P£EK(1529) 128 Fmite sCHwaet 
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__^_p_^_ / wan koenig — apple lie et lie / — 

instaDump 

Recopie trecran-texte sur Apple lie et lie 

La gamme Apple //, meme s/ e//e ne comporte plus — octuellement — qu'un seul 
modele, est encore bien vivante. Vos lettres nous le rappelleroient s'il en etaif besoin. 
fat saisi /'occasion de la publication d r un accessoire de bureau GS permettant la recopie 
d'ecran texte, pour sortir de mes tiroirs une commande externe ProDOS effectuant le 
meme travail sur les He et He, dans des conditions de confort comparables. 



II vous faudro, independamment de I'unite 
centrale, s'il s'agit d'un He, une carte interface 
souris (et, si je ne m 'abuse, des roms mises a 
niveau), 

J'utilise des informations deja publiees dans 
Trempim Micro et je ne m y attarderai done 
pas outre mesure. 

L'interface souris possede, entre autres, la 
faculte de pouvoir generer une interruption 
tous les 1 /60e de seconde. Vous profiterez de 
cette caracteristique pour scruter reguliere- 
ment le clavier. Si celui-ci recoit la sequence 
PommeFermee + H, la machine effectuera 
une recopie papier de I'ecron en service. 

Pour ce fake, fl vous faut : 

• Implanter la commande INSTON/INSTOF. 
Vous utiliserez une fois encore, ce bon vieux 
RELOPRCXS {T.M. n°20 page 45...). 
Rappelons qu'il y avait une erreur dans lo 
ligne 313. II fallait lire : ADC R OFFSET+1 . 

• Activer la routine de scrutotion par PRINT 
CHR$(4) "INSTON". La syntaxe de la 
commande est analysee par BASIC. SYSTEM 
et par la routine PARSE du source figurant 
sur la disquette. Ensuite, le contenu des 
connecteurs (slots) est etudie afin de 
rechercher l'interface souris requise. 
N'oubliez pas qu'elle est baladeuse par 
nature sur le tie, mais, qu'Apple s'est 
amuse a la deplacer du slot4 vers le slot7 sur 
les dernieres versions du lie. Le module de 
recherche vous a ete propose 6 deux re- 



prises dans Trempim Micro n°5 (sous la 
plume de C. Aubry) et dans TM. n°14 (sous 
celle de F. Gallet). Apres I'avoir tocalisee, 
vous initialiserez l'interface souris en mode 
interruption par rafrakhissement ecran. 

Desormais, tous les soixantiemes de seconde 
(ou presque car, pendant les acces disques, les 
interruptions sont interdites), vous executerez 
la routine INTERUP qui se chargera d'appeler la 
routine DO_DUMP si PommeFermee 4- (H) a 
ete tapee. 

Cette routine DO DUMP, simple dans son 

principe, se complique du fait de la multiplicite 
des types d'ecrans-texte generes sur nos 
machines. 

Dans I'ordre chronologique, nous avons eu : 
V ecran 40 colonnes avec mode INVERSE et 
FLASH, mais SANS minuscules inversees ; 
ensuite, Apple a introduit le FirmwareVid£o du 
slot3 et son Mode Nouveau (Alternate Mode) 
qui peut etre utilise en 40 ou 80 colonnes, mais 
ne possede plus FLASH ; il permet cependant 
d'afficher des minuscules inversees, Enfin, 
avec le tk, puis avec les nouvelles roms du 
He, sont arrivees les kones (MouseText). 

DO_E>UMP identifie le mode en service et 
transcrit le contenu de f'^cran en consequence. 

II restait un probleme delicat lie aux differents 
modules d'imprimantes connectees a nos 
Apple //. Le programme publie correspond a la 
configuration majoritaire, a savoir imprimante 
serie IMW ou IMW2. 

Les IMW2 disposent d J origine de la faculte de 
, / PACE 33 / — 



reproduce directement les icdnes mais, 
comme ce n est pas le cas des IMW1, j'd 
introduit un module qui les reproduit par le 
biais des caracteres telecharges. Pour les 
caracteres INVERSE(S), je rv'ai pas retenu les 
caracteres telecharges (C. Aubry lavait fait 
dans le bureau de MINIE) parce qu'a mon gout, 
cela impliquatt une utilisation trop importante 
de I'espace memoire. 

II faut noter que la formule Icones telechar- 
gees presente un inconvenient non negligea- 
ble. Toute fonte de caracteres prealablement 
chargee sera detruite, Les possesseurs 
d')MW2 auront done tout inteYet a modifier 
DO, — DUMP pour utiliser les icones internes 
de leur imprimante. lis pourront consulter le 
source de I'accessoire de bureau GS pour y 
recuperer les informations qui pourraient 
leur faire defaut (comme quoi les program- 
mes GS peuvent etre utiles aux utilisateurs 
des vieilles machines). 

Lorsque vous n'aurez plus besom de la fonction 
recopie d'ecran (pour utiliser APPLEWORKS par 
exemple), n'oubliez pas de deconnecter la 
routine d'interruption par : 

PRINT CHR$(4)" INSTOF" 

ou, plus cavalierement, par Ctrl RESET. 



L'installation, un tantinef fruste de la routine 
d'interruption, la rendrait afeatoire sur un GS 
qui manipule des interruptions d tour de bras, 
mais il n'y a aucune raison d'utiliser INSTON/ 
INSTOF sur un GS puisque I'on a desormais le 
CDA TextScreenDump, 

Rappelons une enieme fois que le source de 
mes commandes externes est compose de trois 
fichiers MERLIN 6 sovoir ici : 
K.INSTH.S, INSTH,S et RELOPRO.S. 

Comme toujours, je conseille d'installer la 
commande par un programme de demarrage 
appelant eventuellement PRO.FP (d. LM, 
n°20) pour eviter des chargements a repetition 
du programme acttf. 

Exemple de d6marrag» : 

10 0$ = chr$(4): print D$"-PRO.FP" 

20 print D$"-IN5TH" 

30 print D$"-une autre commande qu plus si necessaire" 

90 print D$' -MonVraiProgramme" 

Vous trouverez sur la disquette les sources 
K. INSTH. S, INSTH. S r ainsi que la demo en Basic. 

Pour RELOPRO.S et PRO.FP, reportez-vous aux 
references citees, 

Pour les amateurs de saisie, voici le listage de 
la demo et des routines en Hexa de INSTH. 

¥ van KOEMiC - f f Octobre 1983 



START ■ UP 



18 D* = CHR* (4) B3A4 

28 PRINT W-PRO.FP* 9248 

30 PRINT D**- INSTH" 7019 

48 PRINT [)$■ -DEMO. INSTH" A56C 

DEMO . I NSTH 

18 0* = CHR* (4): PRINT WINSTON" 

15 FOR YK = 1 TO 20 7449 

20 TEXT : HOME : PRINT DTPRf.3 1 : PRINT 1CE6 

25 G0SUB 628 1048 

68 FOR I = 64 TO 95: IWERSE : PRINT CHR 

* (27) CHR* (I) CHR* (24);: NORMAL : P 

RINT " •;: NEXT : PRINT DIM 

78 G0SUB 670 3B4D 

110 PRINT CHR* U7> AA5A 

128 G0SUB 628 1048 



160 FOR I = 64 TO 95: IWERSE : PRINT CHR 
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* <27) CHR* (I) CHR* (24) \i NORMAL : P 



RINT " NEXT : PRINT 0114 
170 G0SUB 670 3840 
210 PRINT CHR* (21) A455 
228 G0SUB 628 1046 
268 FLASH : GOSUB 508: NORMAL : PRINT 
278 GOSUB 67B 3B40 
2B0 NEXT YK AB26 
380 HOME : UTAB 18: PRINT 'N'oubliez pas d 
e deconnecter la commande": UTAB 12: H 
TAB 9: PRINT "par INSTOF ou Ctrl-Reset 
UTAB 14: KTAB 6: PRINT "si uous n'e 
n avez plus besoin.' CA78 
480 END 81B0 
490 REM "Routines 

588 PRINT "aABCDEFGHIJKLMNO 

PQRSTUVWXYZ ' c S ' " 
518 RETURN 63B1 
610 : 883A 
628 GOSUB 5B0 1B45 
630 PRINT : PRINT 15AE 
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648 IMJERSE : GOSUB 586: NORMAL F8F4 pie ecran"; ITAB 24: PRINT " 

659 PRINT : PRINT 15AE Ugne basse ';: l/TAB 28 E357 

668 RETURN 63B1 686 FOR KY = 1 TO 1508 : NEXT KY 3FBO 

665 : 883A 698 HOME 2F97 

678 VTAB IB: PRINT 'Pome Ferrate- H = Reco 788 RETURN 638! 
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— / TURBO PASCAL SUR PC COMPATIBLES / 



Turbo Pascal U dynamise 



Rares sont les programmers qui ne sont pas tentes par un langage aussi convivial que 
Pascal. Nombreux sont ceux qui se sont tournes vers celui de Borland, le fameux Turbo 
Pascal, repute pour so rapidite de compilation et la simplicite de son utilisation. 



Turbo Professionnel* seduira sans doute les 
adeptes de Turbo Pascal. If contient, en effet, 
des routines optimisees, indispensables a foul 
programmeur. II tourne avec la version 4.0 de 
Turbo Pascal. Avec lui, vous ecrirez sans pro- 
b I erne des programmes residents en memoire, 
vous genererez des menus deroulants a 
vol ante, jonglerez avec les fonctions DOS sans 
etre un as de I'assembleur... et bien d'autres 
choses encore. 

Voulez-vous travailler avec des tableaux de 
pfus de 64 K ? C'est possible. 

Souhaitez-vous manipuler des chames de plus 
de 255 caracteres ? Sachez que toutes les rou- 
tines standard de Turbo Professionnel sont 
fournies pour des chames ASCIIZ de 1 a 65 535 
caracteres ! 

Notez que Turbo Professionnel est fourni avec 
une documentation francaise de plus de 4Q0 
pages, redige'e avec clarte et donnant, pour 
chaque routine, la syntaxe de I'appel et une 
indication des problemes possibles. 

Un detail encore : les programmes de demons- 
tration sont nan seulement instructifs, mais 



utiles : processeur resident de macros, table 
de reference residente (codes ASCII, couleurs, 
etc.). calculatrice, utilisateur de gestion de 
temps, generateur de menu... ouf ! 

CHEZ LE MEME EDITEUR 

TDebugPlus, me me editeur, meme efficacite, 
peut etre conseille a tout programmeur en 
Pascal soucieux de mettre rapidement au point 
les programmes les plus complexes. 

Ce logiciel d§tecte, en effet, les erreurs ea- 
ch ees, montre le code source en Turbo Pascal 
4.0 en mettant en valeur ('instruction en cours. 

Avec TDebugPlus, vous posserez de I'ecran de 
mise au point a ce)ui de prog ram ma Hon en un 
clin d'ceil. 

Documentation francaise, bien sur, et realisee 
dans le meme esprit que celle de Turbo 
Professionnel. 

Des produits serieux et indispensables. 

Clement RBNARD. 

' ATE A EDITION, 98, rue Giraudsau 370)2 TOURS CEDEX 
7*7. : 47.39.57. 13. 
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• PC ET COMPATIBLES, 
MODE D'EMPLOI 
(J, Lasselle et C. Ramsay) 

Ce livre est destine 6 tous les nou- 
veaux ulilisateurs d un IBM PC ou 
compatible dons le cadre d'un usage 
professionnel ou personnel. 

Supposant que le lecteur ne possede 
oucune experience de linformatique, 
les auteurs ont voulu commencer par 
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les explications de base de ("utilisa- 
tion d'un ordinateur pour ensuite 
poursuivre progress ivem en f avec 
des explications plus approfondies. 
l'utilisateur etudiera, entre outres ; 
le chargement du systeme d'exploi- 
tation, I'utilisation du clavier et des 
unites de disques, ('utilisation des 
commandes du systeme d'exploita- 
tion pour communiquer avec I ordi- 
nateur, I'organisation du stockage 
des informations dans le disque dur, 



le chargement et I'utilisation des 
programmes d'applications tels que 
Word ou Mulliplan... etc. 

Pour tirer le meilleur profit de ce 
livre, l'utilisateur devra se servir 
d'un ordinateur PC ou compatible, 
du systeme d'exploitation MS- 
DOS /PC-DOS [version 3.3) et mettre 
en pratique les exercices proposes. 

COlLEOtON MICRO POCHE - 196 pages -49 f 
SYBBX. 6-8, impasse du Cur<i. 7501 B PARIS, 
til. ; (16-!} 42,03.95,95, 



/ NESTOR — TOUS BRILLAMYS EM ORTNOCRAPHE ! / — 

ALPHA Lexis 

vous facilitera la vie 



Vous avez lu \a pub : Plus de 400000 formes et 
40000 synonymes, directement access ibles par 
une seule touche... et vous avez pense que 
I'ALPHA Lexis etait exclusivement destine aux 
heureux possesseurs du SPRINT de Borland, 
Tout faux ! 

Ce produit est compatible avec les meilleurs 
logiciels du moment, y compris Mutfiplan ou 
Wordperfect. II permet reeltement a tout utili- 
sateur de micro personnel de verifier (en 
temps reel ou differe) I'orthographe d'un 
mot... ou d'un texte. 

Mieux, il est assort! d'un dictionnaire de 
synonymes qui ravira les ecrivailleurs au voca- 
bufaire anemie ! 



Coexistence paeifique 

Guand ALPHA Lexis est instolle en memoire, il 
passe totalement inaperc,u, mais un bip sonore 



vous signale so presence des que vous faites 
une faute de frappe. Pour le reste, pas de pro- 
bleme ; il cohabite aussi bien avec Quattro 
qu'avec un programme personnel en Turbo 
Basic par exemple. Je me suis amuse, pour le 
plaisir, a taper Tembryon de programme ci- 
dessous et j'ai constate, non sans une certaine 
satisfaction, je I'avoue, que mon ALPHA Lexis 
jouait pleinement son role. 



Quelques idees 

Vous avez ecrit une ceuvre imperissable que 
vous conservez soigneusement sur une dis- 
quette doree sur tranche, dans un fichier texte 
intitule TOTO. Lisez-le gentiment en utilisant 
more< toto.bct qui envote toto.txt a I'ecran d 
raison d'une page a la fois, 

Enfoncez alors ALT-F8 et ALPHA Lexis vous indi- 
quera en surbrillance tous les mots qui I ne con- 
na?t pas. Pour le reste, je vous fais confiance \ 

(suite page 38) 



lexis.bas i 

•********************************^ 

'* EXEMPLE D'UTILISATICN D' ALPHA LEXIS A PAFTIR D'UNE ROUTINE BASIC * 
«***************************************************^^ 

CLS 

DIM phrase$(99) 'On arrete en entrant une phrase vide 

DO 

i% = i% + 1 * Turbo Basic autorise incr i% 

v% = v% + 1 
LOCATE v%, 1 

PRINT SPACE$(80) 
LOCATE V%, 1 

PRINT USING "##"; i%; 

LINE INPUT ", phrase$(i%) 
IF v% = 23 THEN v% = 
LOOP WHILE phrase$ (i%) <> "" 

i% - il - 1 'Turbo Basic autorise deer i% 

* Suite du programme 

*********************************************************** 
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Precision interessante ; 



Les touches de fonction d'ALPHA Lexis sont 
parametrables a tout moment et if ne peut 
done pas y avoir d'interference avec les com- 
mandes des autres logiciels,,. sauf cos tres 
particuliers. 

Inutile de s'etendre sur le manue! accompa- 
gnont ce logicief, II est succinct, mais plus que 



suffisant, etant donne la facilite d'emploi 
d'ALPHA Lexis. 

Dommage que cet excellent outil ne fonctionne 
pas sur nos vieux Apple // / II est vroi que sur 
le GS, avec le PC transporter, on benef icie des 
memes prestations que sur un compatible 
XL.,, mais oui ! Nestor. 



• LE LIVRE D'APPLETALK 
(Jean-Pierre Curcio 
et Jean Robberecht) 

Auteurs : Jean Pierre Curcio est 
responsable des Tech- 
niques ovancees et des telecommu- 
nications dans le departement infor- 
matique de la 8FCE, II est lauteur de 
"Boiie a outils de I'Apple IIGS' (des 
Editions P.S.I.) et signe reguliere- 
ment les "Passeports Mac" dans 
Decision Infarmatique. 
Jean Robberecht est Direct eur 
Technique au niveau des affaires 
nationales appelees egalement 
"grands comptes", chez Apple. 

Theme : A ses debuts, Macintosh a 
ete accuse d'etre un ordi- 
noteur ferme. En 1985, Apple a lance 
le reseau AppleTalk. Ce reseau servo it 
principe lement a partager le service 
d'une imprimante LaserWriter entre 
plusieurs Macintosh. C'est d'aiileurs le 
reseou utilise par I'equipe des Editions 
P.5.I. 

AppleTalk est une architecture com- 
plete de reseau local repondont aux 
six premieres couches de lo norme 
Internationale ISO (definition normali- 
sed seion sept niveaux d une commu- 
nication entre ardinateurs). AppleTalk 
sert done a relier des postes isoles 
(pour partager des fichiers, pour 
echanger des messages) et a commu- 
niquer avec lexlerieur (autres 
reseoux : IBM. DEC. HP. Bull, etc.). 

Description : 

Ce livre tres complet et abondamment 
illustre 1 comporte deux parlies : 

• Lo premiere, destinee a I'utilisa- 
teur presente : 

— les concepts : principe du 
reseau local, principe 
d'AppleTalk ; 
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— les "produits" : la connecti- 
que AppleTalk, la connexion 
sur Ethernet, la connexion 
inter-reseaux. Appteshare, 
Lasershare, Tops, la messo- 
gerie electronique ; 

• La seconde est plus particuliere- 
ment destinee au technicien 
reseau : 

— les differents types de 
reseau ; 

— aspects techniques sur 
AppleTalk. 

Le livre d'AppleTalk est, 6 notre 
connaissance. le premier ouvrage sur 
ce sujet, et nul doute qu i! est d'une 
qualite exceptionnelle tont du point de 
vue redoctionnel que technique. 

Renmignementi ou public : 

Edition P.S.I. 496 pages -3I0F 

6*10, boulevard Jourdan - 75014 PARIS 
W. (16-1) 45.65.96 06 



• AUTOCAD 

PAR LA PRATIQUE 
(George Omura) 

Ce livre represente le guide essentiel 
d'AutoCAD destine a tous ceux qui 
abordent le dessin ossiste par ordina- 
teur, II traite de la version 9 d'Auto- 
CAD pour IBM PC, AT/XT ou compati- 
ble. Toutefois, ban nombre d'exem- 
ples peuvent itre realises a I aide des 
versions 2.5 et 2.6. 

L ouvrage se developpe amour d'un exer- 
cice d'architecture : la construction d un 
immeuble. Les exerctces proposes per- 
mettent d lulilisateur d'acquerir les 
bases a portir desquelles il peul etablir 
ses propres methodes d'utilisolion 
d'AutoCAD. De plus, ils sont developpes 
de moniere progressive. 



Parmi les sufets prmdpaux t'vtfliso- 
tew trowero : 

— La presentation du programme, lo 
creation et I 'edition d'un dessin 
simple. 

— Les notions de base de DAO et 
d'informatique. 

— La description du materiel necessoire 
pour utiliser AutoCAD. 

— La gestion d un grand dessin. 

— L'utilisation des cotations, 

— L'utilisation des ottributs. 

— L'utilisaton du texte pour annoter les 
dessins. 

— Le fransfert dans AutoCAD de des- 
sins realises a la main. 

— la recuperation d'informations conte- 
nues dans un dessin pour les transfe- 
rer vers d'oulres programmes. 

— le dessin en 3 dimensions et I'utiliso- 
tion d'AutoShade. 

— Comment augmenter la vitesse de 
saisieet de traitement, 

— La personnalisQtion d AutoCad et les 
bases d'AutoLISP. 

Le livre se termine par quatre annexes 
obordant I'installation d'AutoCAD et 
d'AutoShade, les commandes couran- 
tes du DOS, les programmes AutoLISP 
et enfin les options accessibles par 
Modifvcr. 

AutoCAD par la pratique ne necessite 
pas de connaissances porticulieres en 
infarmatique et oHre 6 lutilisateur ou 
au gestionnaire la pass ibi lite d'acque- 
rir une connaissance rapide et prati- 
que du logiciel. les exempfes sont 
nombreux et illustrent chocune des 
etapes de developpement traitees tout 
ou long de louvrage, opportont ainsi 
une vision detaillee d'AutoCAD dans 
le contexte d une situation reelle. 

SYB£X r 6 8 Impasse du Cure, 75018 PARIS 
W. ; (16- 1} 42.03. 95. 95 974 pages —48SF 



/ MESTOR — UN TKAOUCTEUK ORMS VOTRE PC / — 

FRANfAIS'ANGLAIS 

Collins On-Line"" 



Pour PC et compatibles equipes d un disque dur 



Produit suisse de MARCTECH, ce dictionnoire electronique reprend le content/ d'un diction- 
naire de poche COLLINS. II est distribue en France par SOFTISSIMO*. line disquette de pro- 
grammes plus cinq disquetfes de dictionnoire : on ne regarde pas a fa depense du cote de 
Neufchatel ! Nous n 'allons pas nous en plaindre. 



['installation de Collins On-Line est automati- 
que et relativement longue, mais le plus igno- 
rant en mat i ere de PC devrait pouvoir la mener 
a bien sans probleme. D'ailleurs, si besoin 
etait, le guide d'installation pourrait remplir 
son office : il est ctair et en f rancjais. 

Ce logiciel requiert un disque dur offrant plus 
de 3,5 Mo d'espace libre. II necessite aussi le 
systeme d'exploitation PC/AAS DOS (dans une 
version 2.1 ou ulterieure). Collins On-Line est 
gourmand et mobilise, quand il est actif, 150 K 
de la memoire centrale. 



COMPATIBILITY 



Ce traducteur saccommode plus ou moms bien 
de la presence d'autres logiciels. Tout se passe 
tres bien quand ceux-ci ne chorgent pas leur 
propre programme de commande de clavier, 
iors de initialisation. Dans I'autre cas. il y a 
risque de conflit avec celui de COLLINS. 

If est dommage que le menu ne permette pas 
une redefinition des touches de commande 
(comme c'est le cas dans I'ALPHA Lexis de Bor- 
land). Ceci etant, le COLLINS est automatique- 
ment reconfigure pour Microsoft Word, par 
exemple, Iors de ('installation. Le monuel 
exptique, en outre, comment s'en servir avec 
VIBM DispiayWrite3. 



Peut-on tirer parti de Collins On-Line 6 trovers 
un programme personnel en Turbo Basic, per- 
mettant par exemple de saisir une lisle de 
mots frangais, puis leur traduction en anglais ? 
Assurement. Collins placera automatiquement 
le terme anglais selectionne dans votre buffer, 
en r^ponse a un input, simplement en action 
nont ALT-I... comme insertion. 

Enfantin, pas vrai ? Naturellement, au preala- 
ble, vous aurez pris Ja peine de taper ALT-L 
pour localiser votre mot dans le dictionnoire. 
Tout cela est instantane, dans de belles fene- 
tres colorees (reconfigurables). 

Un regret, pourtant, Dans le cadre d'une petite 
routine de saisie comme celle evoquee plus 
haut, il vous faut taper deux fois votre mot 
francos : une pour le saisir... dans votre 
lisle. . . une a la suite d'ATL-L. 

A quand une option autorisant la consultation 
du dernier mot entre... comme dans I'ALPHA 
Lexis de Borland ? 

La difficult^ provient sans doute du fait que le 
COLLINS permet d'obtenir la traduction de 
locutions simples... 

En conclusion, un produit tres interessant , bien 
fini, capable de rendre d'incontestables servi- 
ces a toute personne desirant ameliorer son 
anglais ou I'enseigner... mais aussi a tous les 
utilisateurs moyens que nous sommes. 

NESTOR 

• 129. boulevard Sdbastopoi — 75002 PAH IS 
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• VENTURA PUBLISHER 
A LA LOUPE 

(Ted Nace) 

L'auleur tient une chronique de micro- 
edition dans la revue americaine 
PC World. Specialiste de PAO sur 
Ventura, il suit depuis ses tous debuts 
('evolution de ce logiciel. 

Theme : Ventura est Tun des logi- 
dels de PAO sur PC les 

El us repandus ovec PageMaker. II 
enef icie de la part de son diff useur en 
France, Xerox, d un important soutien. 

Description : Afin d'aider I'utilisa- 
teur 5 mieux compren- 
dre et utiliser toute la puissance de ce 
logiciel, I'auteur de Ventura a la loupe 
propose, etape par etape. la prepara- 
tion et la realisation de livres, 
manuels, bulletins, formulaires el rap- 
ports. II opprendra entre out res : 

— L 'integral ion rapide et etlicace des lex- 
les et images. 

— Les commandes cachees et les raccour- 
cis permettont un format age plus effi- 
coce et plus subtil des documents. 

— Les methodes d'archivage qui lui feront 
eviler lechaossursondisquedur. 

— Les differemes strategies et J'estheii- 
que de la typographic. 

— Comment integrer les tableaux de 
Lotus 1.2.3. et outres tobleurs. 

— Ce qu'il fout sovolr des graphiques e! 
des images obfenues par balayoge, 

— Comment choisir votre systeme, y com- 
pris le moniteur ou Nmprimante laser. 

Ventura Publisher a lo loupe est un 
guide exceptionnel pour Ventura 
Publisher, le logiciel 5 etoiles de la 
micro-edition sur ordinateurs XT 
AT/386. 

Renseignoments ou public : 

Edition* P.S.I. 224 pages — 250 F 

6 10, boulevard Joordan — 75014 PARIS 
T4t. 06-1)45.65.06-06. 

• MISE AU POINT DE 
PROGRAMMES EN 
IANGAGE C 

Collection QUE (Robert Word) 
Texte fran$ais de D. Stoquort 

Les developpeurs dapplications en Ian* 
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gage C ant sans cesse a resoudre des 
problemes de mise au point. Cette 
tache est ingrate, grande consomma- 
trice de temps et d'energie. Etrange 
ment. il n'existait pas d'ouvrage qui ait 

Eour object if de les aider a mener a 
ien cette phase. Ce livre devrait done 
faire le bonheur de nombreux profes- 
sionnels. En effet, il a pour otyectif non 
seulement le «debogage» mais oussi 
I'amelioration des techniques de mise 
au point, indispensable a la progres- 
sion du developpeur qui doit sans 
cesse laire face a des defis de plus en 
plus grands. Une mise au point reussie 
aide a I'explaration et facilite la com- 
prehension. Plus grande est l aptitude 
a decouvrir les erreurs, plus facilement 
Ton maitrise lenvironnement dans 
lequel on travaille. 

Oans ce livre. Robert Ward adopte une 
opproche du <cdebogage» specif ique 
au C, cor lorsque I on travaille dans cet 
environnement, on ne peut se fier aux 
techniques empruntees a d'aulres Ion- 
gages de programmation. 

L'ouvrage se dlvise en quatre parties : 

— Fondernents et methodes de mise au 
point. 

— Localisation des erreurs et techni- 
ques de test de programmes. 

— AAelhodes de «tracage» lors de lexe- 
cution des programmes. 

— Programmes de mise au point ou 
niveou source. 

Toutes ces methodes et techniques 
sont illustrees a laide de nombreux 
exemples. Cet ouvrage est I'outil indis- 
pensable du developpeur dapplica- 
tions en C. qu'il soit debutant ou 
experiments, 

La lecture du livre presuppose lo con- 
naissance de la syntaxe et de la 
semantique du C, oinsi que Faeces a un 
bon compilateur ou interpreteurC. 

Robert Ward, ingenieur de formation, 
enseigne I'informatique a I'universite 
et developpe des programmes pour 
I'industrie, notamment sous UNIX. Son 
interet pour la programmalion en C sur 
ordinateur personnel I'a conduit a 
devenir coordinateur international du 
C User's Group, 

344 pages — 270 F 
INTEREDITIONS 

87. avenue du Maine 7501 4 PARIS 
741. : 06*1)43.27.74.50. 



• POSTSCRIPT 
PAR I'EXEMPLE 
Outils pour ('edition 
electronique 
Adobe Systems, Inc. 

Texte f rancais d'Alain Kade 

L'edition electronique, ou publication 
ossistee par ordinateur (PAO), se deve- 
loppe de plus en plus dans de nombreux 
secteurs d'activite. Elle permet, en effet, 
aux cadres d'entreprises de presenter 
des rapports de facon professionnelle, 
aux dingeants de PME d'editer eux- 
memes leurs catalogues, aux secretaires 
dissociations de preparer leurs bulletins 
de liaison, etc. Toutes ces taches peuvent 
aujourd'hui etre occomplies, grace d 
l'edition electronique, a bien moindres 
f rais et avec des resultats tout a fait cam- 
parables d ceux de I'imprimene classi- 
que. Pour pouvoir editer des textes et 
des graphiques de qualite. il est indis- 
pensable, afin d'aller plus loin, de pou- 
voir en fail programmer son imprim ante, 
de se familiariser avec le langage Post- 
Script. Cest un langage de description de 
page, qui est Ires vite devenu le standard 
en matiere dedition electronique. Un 
programme PostScript permet de decrire 
etftcacement. a Tintention de I'impri- 
monle qui l executera, laspect des tex- 
tes, des images et des objets graphiques 
que I'on veut imprimer sur une page. 

PostScript est deja impbnte. notamment. 
sur !a LaserWriter d Apple ainsi que sur 
les ordinateurs de la nouvelle gamme 
IBM. les Systems Personnels/2. 

Cet ouvrage se tomposejle deux parlies : 

• Dans fa premiere, les auteurs, qui ne 
sont outres que les membres de i'equipe 
americaine ayant developpe le langage, 
proposent une "visite guidee" de Post- 
Script, qui permet au iecteur de se fami- 
liariser avec les principals caracteristi- 
ques de ce langage veritablement excep- 
tional par sa puissance. 

• La deuxieme porlie propose des pro- 
grammes courts, concrels, de diffkulte 
croissante el abondamment eommentes. 

Cest une veritable "boite a outils", qui per- 
mettra au Iecteur de developper ses propres 
applications. II apprendra ainsi, par exem- 
pie, 6 dessiner son logo, d obienirdes effets 
de relief, a imprimer un lexte verticolement 
ou en arrondi, etc. Une mine d'idees et de 
ressources pour les mettre en pratique. 

INTEREDITIONS 260 pages — 232 F 
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Nous avons vu dans Tremplin Micro numero 
21 la possibility dutiliser certaines fonctions du 
Text Tool, mais dans I'optique de fonctions 
predelinies. Nous vous propose ns ici la possibili- 
ty d utiliser directement les fonctions de I'outil 
texte (Text Tool). 

Nous aliens utiliser deux types de chaTnes 
Elles se difterencient par le premier et le dernier 
octet les composant. Dans un cas (chaTne a la 
Pascal - pstring ) le premier octet represente 
le nombre de caracteres qui compose la chalne, 
et dans lautre (chaTne a la "C* - est ring -) la 
chalne se termine par un octet nul. Pour des 
raisons de simplicity nous appelerons tes 
chaTnes pstring pour les chaines a la Pascal 
et est ring pour les chaTnes avec un octet nul 
terminateur. Le compilateur "C" probable me nt a 
des fins de security, ajoute un octet nul a la fin 
des chaTnes pstring. 

Comment definir une pstring ? C'est tr6s 
simple: 

a) on insere la s6quence \p en dybut de la 
chalne de caractyres. Lorsque le compilateur "C" 
rencontre cette sequence, if calcule la longueur 
de la chalne et remplace \p par la valeur trou- 

vye. 

b) on insdre le caractyre \ puis un nombre qui 
reprysente le nombre de caractyres composant 
la chaTne. Ce nombre sera en hexadecimal ou en 
octal 

II apparaTt evident que la premiere solution est 
la plus pratique a I'utilisation, c'est done celle que 
nous aliens utiliser 

Comment definir une est ring? C'est tr6s 
simple: 

II suff Ft de faire suivre le dernier caraetere de 
la chatne par la sequence \ o . Le compilateur 
remplacera cette sequence par un octet nul 

($00). 



Tout d'abord, nous allons deerire chaque 
appel avec leur equivalent (ou approchant) en 

Applesoft. 

1 - Les fonctions d'ecrlture; 

a) WriteChar (Char) ; 

Cette fonction est ryquivalent du print 
chrs (n> de 1 'Applesoft. Attention, lutilisateu! 
est responsable de la valeur du caractyre char. 
En effet, si print chr$ (2i) provoque le 
passage en 40 colonnes (carte 80 colonnes 
inactive), en utilisation ProDOS 16, 
WriteChar (21) provoque en plus du passage 
en 40 colonnes le plantage de la machine. 

La valeur de char sera comprise entre et 
255. L'affichage du caract6re sera fonction de la 
valeur des masques and et or. 

Char = valeur ASCII du caractyre a afficher. 

b) WriteLine (PStringPtr) ; 

Cette fonction est I'equivalent du print 

"Texte a af f icher" de l'Apple3of t. La 

chaTne pstringPtr sera affichye et sutvie d'un 
cr (pourun RAM based driver ou Basic driver) 
ou d'un cr + un lf (pour un Pascal driver). 

pstringPtr = adresse de la pstring a affi- 
cher. 

C) WriteString (PStringPtr); 

Cette fonction est ryquivalent du print 

"Texte a af f ieher H ; de I'Apple-soft. La 

chalne sera une pstring. II n'y a pas de cr 
envoyy a la suite de ia chaTne. Les coordonn^es 
horizontales et verticales correspondent a la 
position du dernier caractyre affichy + 1. 

pstringPtr - adresse de la pst ring a affi- 
cher. 
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d) WriteCString (CStringPtr) ; 

Cette fonction est ("equivalent du print 
"Texte a af f icher" ; de I'Applesof t. La 
chaine est une est ring. II n'y a pas de cr 
envoye a la fin de la chame. Les coordonnees 
horizontales et verticales correspondent a la 
position du dernier caractere affiche + 1 . 



CStringPtr 

cher. 



adresse de la est ring a atfi- 



e) TextWriteBlock { textPtr, 
offset. Count}; 

II n'y a pas d'equivalent Applesoft a cette 
fonction dotee de trois arguments: 

textPtr = adresse du texte ascii a afficher, 
offset = position du premier caractere a affi- 
cher. Si offset - 0, Caff ichage debutera au 
premier caractere du texte. 
Count = nombre d octets a afficher. 

2 - Les fo net Ions de lecture: 

a) Char - ReadChar (echoFlag) ,* 

Cette fonction est {'equivalent du get varia- 
ble : PRINT variable de I'Applesof t. La 

valeur de char peut etre comprise enire et 255. 
laff ichage du caractere sera fonction de la 
valeur du drapeau echoFlag. Attention, le 
programmer est responsable de la valeur du 
drapeau echoFlag (possibility d'afficher des 
caracteres de corrtnole). 



Char 
255), 



= valeur du caractere entre (entre Q et 



echoFlag = drapeau deiinissant 1'affichage 
(1) ou non (0) du caractere lu. 

b) charCount = ReadLine (bufferPtr, 
maxCount, eolChar, echoFlag) ; 

Cette fonction se rapproche de I'instfuction 
input f,,, ;A$ de I'Applesof t mais elle est 
plus puissante. En effet, voyons les parame- 

tres; 

charCount = nombre de caracteres enregis- 
tres, 

bufferPtr - adresse ou stocker le texte, 
maxCount = nombre maximum de caracte- 
res a enregister, 

eoichar = terminateur d'entr^e. La valeur 
possible varie entre et 255. 
echoFlag = drapeau de commande de 
I'aff ichage (1) ou non (0) du texte. 

L'utilisateur est responsable de la valeur du 

drapeau echoFlag. 

C) TextReadBlock (bufferPtr, offset, 
blockSize, echoFlag) ; 

II n'y a pas d'equivalent Applesoft a cette 
fonction. II y a ici quatre arguments: 

bufferPtr = adresse du block a lire, 
offset = position du premier carac- 

tere a lire. Si offset = 0, la lecture debutera au 
premier caractere du texte, 
blockSize = tailte du block a lire, 
echoFlag = drapeau de commande de 
I'aff ichage (1) ou non (0) du texte. 



1 /* 

2 ** 

3 ** 

4 ** 

5 ** 

6 ** 

7 ** 

8 */ 
9 

10 tinclude 

11 # include 

12 # include 
13 

14 /* 
15 

16 int MonID; 
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TEXT.DEMQ1.CC 

Utilisation de l'outil Text Tool 
(c) Juillet/Septembre 1988 
par Emile SCHWARZ & Tremplin Micro 



<locator .h> 
<memory . h> 
<texttool .h> 



/* Fichiers n^cessaires pour utiliser */ 
/* les outils. */ 



Constantes utilisees par ce programme */ 
/* Identif icateur de ce programme */ 



17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40] 



char *Salut - { "\pSalut!" }; /* Message 

char *Attends = I H \pPressez une touche SVP *' ); /* Invite 

char Touche; /* On stockera le caractere ici 

mainO /* Main program 



*/ 
*/ 
*/ 



TLStartUp 

MonID - MMStartUp 
Text Startup 

WriteLine 
WriteString 
Touche - ReadChar 

/* Teste la valeur 
if ( Touche > OxlF 
{ WriteChar | 

DisposeAll 
TextShutDown 
MMShutDown 
TLShutDown 



/* Initialise le Tool Locator 
/* puis le Memory Manager 
/* et enfin le Text Tool 



*/ 
*/ 



(Salut) ; /* Affiche le message de salutation */ 
(Attends) ; /* Affiche un message de sollicitatiort/ 
( {word) 0); /*Lit un caractere au clavier */ 



du caractere 
&& Touche < 0x7E) 
Touche) ; ] 

(MonID) ; /* Libere la memoire reserv^e 
(); /* Clos le Text Tool 

(MonID); /* Clos le Memory Manager 
Of /* " " Tool Locator 



V 
*/ 
*/ 
*/ 



3 - (.'initialisation des entrees/sorties: 

a) Set InputDevice (DeviceRec) ; 

Cetle fonction permet de specifier l entree stan- 
dard de caracteres a I'aide de la structure 

DeviceRec. 

b) SetOutputDevice (DeviceRec) ; 

Cette fonction permet de specifier la sortie 
standard des caracteres a I'aide de la structure 

DeviceRec. 

C) SetErrorDevice (DeviceRec) ; 

Cette fonction permet de specifier la sortie 
standard des caracteres en cas d'erreur a I'aide 

de la Structure DeviceRec, 

Definition commune aux fonctions a. b etc ; 

La structure DeviceRec est definie dans le 
fichier texttool .h et comprend deux parame- 
tres: 

typedef struct DeviceRec 

( word deviceType; 
long word ptrOrSlot; 



deviceType - trois valeurs possibles: 

- Basic, 

1 = Pascal, * 

2 = Ram based, 

ptrOrSlot = trois valeurs possibles: 

ptr = adresse d une table 

dans le cas d'un ram driver, 

slot = numero de slot dans 

les deux autres cas. 

d) InitTextDev (deviceNum) ; 

Cette fonction doit §tre utilisee conjointement 
aux trois Instructions cktessus. En etfet, elle 
initialise le peripherique d6sign6 en a, b ou c en 
validant fes difterents parametres. 

L'argument deviceNum a trois valeurs possibles: 

■ peripherique d'entree (input), 

1 - peripherique de sortie (output), 

2 = pe7iph6rique d'erreur (errorOutput). 

4 ■ Mlse en place des differents masques: 

a) SetlnGlobals (TxtMaskRec) ; 

Cette fonction fixe les parametres pour I'enlree 
standard des caracteres a I'aide de la structure + 
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TxtMaskRec. 

b) SetOutGlobals (TxtMaskRec) ; 

Cetle fonctk>n fix© les parametres pour la sortie 
standard des caraderes a t'aide de ta structure 

TxtMaskRec 

C) SetErrGlobals (TxtMaskRec) ; 

Cette fonction fixe les parametres pour la sortie 
standard en cas d'erreur a I'aide de la structure 
TxtMaskRec 

Definitions communes aux fpnctions a. et c: 

La structure TxtMaskRec est definie dans le 
fichier text tool .h et comprend deux parame- 
tres: 

typedef struct TxtMaskRec 
{ word andMask; 
word orMa3k; } 

andMaak = Valeur du masque and. Cette valeur 
varie entre et 255. 

orMaak = Valeur du masque or. Cette valeur 



varie entre et 255. 

Attention; le programmeur est responsable de 
la valeur des masques. C'est a lui de determi- 
ner chaque masque en fonction de ses be- 
so ins 

5 - L* Impression de messages en cas 
d'erreur: 

a) ErrWriteChar, ErrWriteLine, 
ErrWriteString, ErrWr iteBlock, 
ErrWriteCString. 

Ces cinq fonctbns donnent la possibilite 
au programmeur d'afficher sur te peripherique 
delini par setErrorGlobals un caractere, 
une ligne ou un texte, ceci sans modifier retat 
des pGripheriques d'entree ou de sortie stan- 
dard. 

Se reporter a la definition des fonctions 
dgcriture pour les parametres de ces fonctions. 

Voir egalement le paragraphe 3 qui iraite 
des entrees/sorties. 



l 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
B 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
21 
28 



/* 
** 

**■ 

#* 

* * 

** 

** 

*/ 

♦include 
tinclude 
linclude 



TEXT . DEM02 . CC 

Utilisation de l'outil Text Tool 
(c) Juillet/Septerabre 1988 
par Emile SCHWARZ & Tremplin Micro 



<locator ,h> 
<memory . h> 
<texttool.h> 



int 

char 

char 

char 

char 

char 



MonID; 

*Salut 

♦Attends 

*Errtxt 

♦Printer 

Touche; 



/* I dent if icateur de ce programme */ 
; n \pSalut ! " }; /* Message */ 

;"\pPressez une touche SVP " } ; /* Invite */ 
!"\pCe texte est affiche sur le peripherique d'erreur"}; 



TxtMaskRec 
TxtMaskRec 
DeviceRec 
DeviceRec 

main () 



OldMask; 
NewMaak; 
OldErrDev; 
NewErrDev; 



"\pVeuillez brancher votre irnprimante en slot 1 SVP' 
/* On stockera le caractere ici */ 
/* Sauvegarde de 1' environnement */ 
/* Mise en place de mes masques */ 
/* Sauvegarde de 1' environnement */ 



1 



/*Mi3e en place des nouvelles valeurs*/ 



TLStartUp 
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i 



t* Programme principal 



/* Initialise le Tool Locator 



*/ 



*/ 



2 9 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 



Mori ID - MMStartUp () ; 
Text St art Up (); 

WriteLine ( Salut ) ; 

OldErrDev = GetErrorDevice () ; 
NewErrDev. deviceType = OldErrDev 
NewErrDev.pt rOrSlot = (long) 1; 
SetErrorDevice ( NewErrDev ) j 

InitTextDev ( errorOutput) 

OldMask. - GetErrGlobals {> ; 
NewMask . andMask. = OxFF; 
NewMask .orMask = 0x80; 
SetErrGlobals 
WriteLine 
WriteLine 
Touche = ReadChar 
ErrWriteLine 
SetErrGlobals 
SetErrorDevice 
InitTextDev 



( NewMask. ) ; 
( Printer ) ; 
{ Attends ) ; 
( (word) 0) ; 
( Errtxt ) ; 
( OldMask ) ; 
( OldErrDev ) ; 
( errorOutput 



/* puis le Memory Manager */ 
/* et enfin le Text Tool */ 



/* Sauvegarde I'ancien port */ 
deviceType; 

/* Slot 1 pour imprimante */ 

/* Fixe le nouveau "error device" */ 

; /* Valide les nouveaux par a met res */ 

/* Recupere les anciennes valeurs */ 

/* Fixe la valeur du masque AND */ 

/* Fixe la valeur du masque OR */ 



/* Affiche une invite 



/* 
/* 
f* 
/* 
/* 



*/ 
*/ 
*/ 
*/ 
*/ 
*/ 

/* Valide les nouveaux pararnet res*/ 



Message de sollicitation 
Lit un caractere clavier 
Affiche sur periph. d'erreur 
Restaure les anciennes valeurs 



WriteString 
Touche = ReadChar 



( Attends ) ; 
(word) 0) 



I 



/* Affiche un message sollicitation */ 
/* Lit un caractere clavier 



if {Touche > OxlF && Touche < 0x7F) /* Teste la valeur du caractere: 



{ WriteChar 



/* 

DisposeAll 
TextShutDown 
MMShutDown 
TLShutDown 



( Touche ) ; } /* Si > 31 et < 127 : on affiche 
/* Autrement, on ne fait rien 

On ferme les outils que l'on a ouverts 

( MonID ); /* Libere la memoire reservee 

{); /* Clos le Text Tool 

{ MonID ); /* Clos le Memory Manager 

(); /* Clos le Tool Locator 



*/ 
*/ 
*/ 
*/ 

*/ 

V 
*/ 
*/ 
*/ 



6 - Lecture de I'etat de f'envlronnement: 

a) DeviceRec = Get InputDevice ( ) ; 

Cette fonction stocke l'6\at des masques 
d'entree existant au moment de Tappet dans la 

Structure DeviceRec. 

b) DeviceRec = GetOutputDevice ( ) ; 

Cette fonction stocke I'etat des masques de 
sortie existant au moment de I'appel dans (a 

Structure DeviceRec. 

C) DeviceRec - GetErrorDevice () ; 

Cette fonction stocke I'etat des masques 
d'erreur existant au moment de I'appel dans la 
Structure DeviceRec. 



Definition commune aux fonctipns a. b et c: 

La structure DeviceRec est definie dans le lichier 
text tool . h et comprend deux parametres: 

typedef struct DeviceRec 

I word deviceType; 

long word ptrOrSlot; \ 

deviceType = trois valeurs possibles: 
- Basic, 1 = Pascal, 
2 ■ Ram based, 

ptrOrSlot = deux possibilit^s; 

ptr = adresse d une table dans le cas 

d Un RAM drive r, 

slot = numero de slot dans les deux 
autres cas. ^ 
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d) TxtMaskRec - GetlnGlobals () ; 

Cette fonction stock e I'etat des masques 
d'entree existant au moment de Tappet dans la 
Structure TxtMaskRec. 

e) TxtMaskRec = GetOutGlobals {) ; 

Cette fonction stocke I'etat des masques 
de sortie existant au moment de I'appel dans 
la structure TxtMaskRec. 

f) TxtMaskRec ■ GetErrGlobals {) ; 

Cette fonction stocke I'gtat des masques 
d'erreur existant au moment de I'appel dans la 
structure TxtMaskRec. 

Definition commune aux lonctions d. e et f: 

La structure TxtMaskRec est deiinie dans le 
fichler texttool .h et comprend deux para- 
metres: 

typedef struct TxtMaskRec 
\ 

word andMask; 
word orMask ; 
) 

andMask = valeurdu masque and. Cette 
valeur vane entre et 255. 

orMask = valeur du masque or. Cette 
valeur vane entre et 255, 

Attention: le programmeur est responsable de 
la valeur des masques. C'est a lur de determi- 
ner chaque masque en fonction de ses be- 
soins. 

7 - Les fonctlons de contrGle: 

a) CtlTextDev{ deviceNum, 

controlCode) ; 

Cette fonction permet d'envoyer un code de 
co nt role a un peripherique 

Les parametres sont delinis eomme suit: 

deviceNuin = peripherique a contr6ler. II y a 
trois valeurs possibles: 

■ input, 

1 ■ output, 

2 - error output . 
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controlCode a code de contrdle. Doit avoir une 
valeur comprise entre et 255. 

L utilisation de cet appel outil ne doit se I aire 
qu'avec une grande connaissance du driver de 
peripherique a tester. 

b) StatusTextDev (deviceNum, 

requestCode) ; 

Cette fonction renvoie un code a r entree 
status du penpherique specif ie. Une erreursera 
envoy6e si le peripherique nest pas pret. 

Les parametres sont definis com me suit: 

deviceNum = Penphenque a controler. II y a 
trois valeurs possibles: 

= input, 

1 = output, 

2 = error output. 

requestcode - Code de contrGle. Doit avoir une 
valeur comprise entre et 255, 

Definition commune aux fonctions a et b: 

Voir SetErrorDevice, SetlnputDevice, Se- 
tOutputDevice et initTextDev pour I'initiali- 
sation des peripheriques. 

NB: Les peripheriques initialises Basic ne sup- 
portent pas cette fonction. 



Utilisation des exemples: 

1 - D^marrer apw.sysi6, 

2 -taper: edit text.demoi.cc, 

3 - Recopier un source, 

4 - lorsqu'il est recopie, taper pomme-Q pour 

quitter le texte edite, 

5 - presser s pour sauver le source, 

6 - presser e pour reventr au snetf d'APW, 

7 - taper cmpl text .demo i .cc keep=$, 

8 - taper: compact text. demo i -s, 

9 - taper filet ype text.demoi S16, 

10 - taper: delete text . demo . root. 

Vous avez maintenant un fichier application 
(du type si 6 ou $b3) que vous pouvez execute r 

SOUS FINDER, LAUNCHER, ProSEL, 

basic . system patche etc. . . 



1 

2 
3 
A 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
IB 
19 
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21 
22 
23 
24 
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26 
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26 
29 
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31 
32 
33 
34 
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37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
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45 



/* 
** 

** 

** 

** 

* * 

* * 

*/ 

# include 
♦include 
# include 
♦include 



TEXT. DEMO 3. CC 

Utilisation de l'outil Text Tool 

(c) Jui 1 let /Sept embre 1988 

par Emile SCHWARZ £ Tremplin Micro 



<locator .h> 
<memory .h> 
<texttool.h> 
<intmath .h> 



int 

char 

char 

char 

char 



MonID; 
*Salut 
*Attends 
Touche; 
Valeur [] 



* I dent if icateur de ce programme */ 
; /* Messaoe */ 

/* 



I* 

■\pSalut!" }; /* Message */ 

•\pPressez une touche SVP « ); /* invite */ 

/* On stockera le caractere ici */ 



/* on stocxera ie caractere ici */ 
I 0x20, 0, 0, 0, 0x20, 0x24, 0, 0, 0, }; 

/* Valeur decimale et hexadecimale */ 



/* Main program 



main ( ) 
\ 

TLStartUp {); 

MonID = MMStartUp (); 

TextStartUp () ; 

IMStartUp (); 



/ 



/* Initialise le Tool Locator 

/* puis le Memory Manager 

/* suivi du Text Tool 

/* et enfin 1' Integer Math 



*/ 
*/ 
*/ 
*/ 



WriteLine (Salut) ; 

WriteString (Attends); /*Affiche message de 30llicitation */ 

Touche - ReadChar ( (word) 0); /* Lit un caractere clavier */ 
if (Touche > OxlF && Touche < 0x7F) /* Teste la valeur du caractere:*/ 



{ WriteChar 

Int2Dec 
Int2Hex 
WriteCString 

DisposeAll 
IMShutDown 
TextShutDown 
MMS hut Down 
TLShutDown 



(Touche) ; /* Si > 31 et < 127 : on af f iche */ 

/* Autrement, on ne fait rien */ 

(Touche, Valeur+1, 3,0); /* Conversion */ 

(Touche, Valeur+6,2); /*Conversion */ 

(Valeur); } /* On affiche le tout */ 

(MonID) ; /* Libere la m^moire reservee */ 

Hi /* Clos 1' Integer Math */ 

0; /* Clos le Text Tool */ 

(MonID); /* Clos le Memory Manager */ 

i /* Clos le Tool Locator */ 



1 


/* 


TEXT. DEMO 4. CC 


2 


* * 




3 


** 


Utilisation de l'outil Text Tool 




*# 




5 


** 


(c) Juillet/Septembre 1988 


6 


** 




7 


** 


par Emile SCHWARZ k Tremplin Micro 


8 


*/ 
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9 
10 
11 
12 
13 
14 



♦include 
♦include 
# include 
♦include 



<locator .h> 
<memory .h> 
<texttool.h> 
<intmath.h> 



15 


char 


•Valeur 


= \ 


■ \pValeurs des masques 


}; 


16 


char 


*Device 


= \ 


"\pDevice " 


}; 


17 


char 


•Entree 


= \ 


"\pEntree 


}; 


18 


char 


*Sortie 


- 


"SpSortie " 


}; 


19 


char 


*Erreur 




"SpErreur " 


}; 


20 


char 


*And 




"\pAND $ J; 




21 


char 


*Or 




"NpOR $ 1; 




22 












23 


char 


•DevType 




11 NpType de "driver" 




24 


char 


•Slot 




"\pNumero de slot" 




25 


char 


•SlotNum 


— 


"\p$ 




26 


char 


♦Basic 




"NpBasic Type 




27 


char 


•Pascal 




H \pPascal Type 




28 


char 


•Ram 




"\pRam based driver 




29 


char 


•Attends 




" \pVeuillez presser une 


touche SVP" \; 


30 


char 


Touche t 




/* On stockera le caractere ici 


31 


int 


Men ID ; 




/* Identif icateur de programme 



32 

33 TxtMaskRec 

34 TxtMaskRec 

35 TxtMaskRec 

36 DeviceRec 

37 DeviceRec 

38 DeviceRec 
39 

40 main ( ) 
41 

42 f 

43 TLStartUp 

44 MonID - MMStartUp 

45 TextStartUp 

46 IMStartUp 
47 

48 WriteString 

49 WriteString 

50 WriteString 

51 WriteLine 

52 WriteChar 
53 

54 /* 1 - 

55 

56 InputDev 

57 InputMask 
58 

59 WriteString 
60 

61 Int2Hex 

62 Int 2 Hex 

63 WriteString 
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InputMask; 
OutputMask; 
E r rMa s k ; 
InputDev; 
OutputDev; 
ErrDev; 



/* Structure de reception des masques 
/* Structure de reception des masques 
/* Structure de reception des masques 

/* Structure de reception des 

/* param^tres 



/* Programme principal 



V 
*/ 

*/ 
*/ 
*/ 
*/ 
*/ 








Device 

Valeur 

DevType 

Slot 

OxOA 



/* 
/* 
/* 
/* 



Initialise le Tool Locator */ 

puis le Memory Manager */ 

suivi du Text Tool */ 

et enfin 1' Integer Math */ 

/* Affiche ligne presentation */ 



Recuperation et affichage des parametres d' entree 



= GetlnputDevice 
- GetlnGlobals 

t Entree 

( (byte) 
( (byte) 
( And 



/* Recupere le type et les 
/* masques de ce "device" 



*/ 
*/ 



*/ 



) ; /*Affiche les parametres 
/* correspondant a 1' input device 

InputMask .andMask, And+6, 2); 

InputMask .orMask, Or+6, 2); 

J ; /* Ecrit la valeur des masques */ 




69 
70 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
76 
79 
80 
81 
82 
63 
64 
85 
86 
B7 
88 
89 
90 
91 
92 
93 
94 
95 
96 
97 
98 
99 
100 
101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 



WriteString ( Or ) ; 

if < InputDev.deviceType ) /* Dans ce cas : Basic driver */ 
{ WriteString ( Basic ) ; 

Int2Hex ( (word) InputDev.ptrOrSlot , SlotNum+2 , 2 > ; }; 

if ( InputDev.deviceType — 1 ) /* Ici: Pascal driver */ 

( WriteString ( Pascal > ; 

Int2Hex ((word) InputDev .ptrOrSlot , SlotNum+2, 2) ; }; 

if ( InputDev.deviceType == 2 ) /* Ici: Ram based driver */ 

{ WriteString ( Ram ) ; 

Long2Hex < InputDev.ptrOrSlot, SlotNum+2, 6); }; 



WriteLine 
WriteChar 
WriteChar 
/* 



{ SlotNum 

< OxOA 

< OxOD 



/* Ecrit la ligne 
/* Un saut de ligne 
/* + un CR 



2 - Recuperation et affichage des parametres d' entree 



*/ 
*/ 
*/ 
*/ 



GetOutputDevice (); 
GetOutGlobals (); 



/* Recupere le type et les */ 
/* masques de ce "device" */ 



{ Sortie ); /* Affiche les parametres */ 

/*correspondant a 1' output device */ 
{ (byte) OutputMask.andMask, And+6, 2); 
( (byte) OutputMask.orMask, Qr+6, 2); 
( And ); /* Ecrit la valeur de3 masques*/ 

(Or ) ; 



OutputDev - 
OutputMask ■ 

WriteString 

Int2Hex 
Int2Hex 
WriteString 
WriteString 

if { OutputDev .deviceType = 0) /* Dans ce cas: Basic driver*/ 
{ WriteString ( Basic >; 

Int2Hex ((word) OutputDev. ptrOrSlot, SlotNum+2, 2) ; ); 
if { OutputDev .deviceType == 1 ) /* Ici: Pascal driver */ 

{ WriteString { Pascal > ; 

Ixit2Hex {(word) OutputDev .ptrOrSlot, SlotNum+2, 2) ; }; 
if ( OutputDev .deviceType ~- 2 \ /« Ici: Ram based driver */ 

t WriteString ( Ram ) ; 

Long2Hex ( OutputDev. ptrOrSlot , SlotNum+2, 6); \; 
WriteLine ( SlotNum ) ; /* Ecrit la ligne */ 

WriteChar ( OxOA ); /* Un saut de ligne */ 

WriteChar ( OxOD ); /* + un CR */ 

/* 3 - Recuperation et affichage des parametres d'erreur */ 



ErrDev = GetEr rorDevice (); 

ErrMask = GetEr rGlobals (); 



/* Recupere le type et les */ 
/* masques de ce "device" */ 



( Erreur ); f* Affiche les parametres */ 

/* correspondant A l'error device */ 
( ErrMask .andMask, And+6 f 2); 
( ErrMask. orMask, Or+6, 2) ; 

( And ); /* Ecrit la valeur des masques*/ 

(Or ); 



WriteString 

Int2Hex 
Int2Hex 
WriteString 
WriteString 

if { ErrDev .deviceType ■■ ) /* Dans ce cas: Basic driver */ 

{ WriteString ( Basic ) ; 

Int2Hex ( (word) ErrDev. ptrOrSlot, SlotNum+2, 2); }; 

if { ErrDev .deviceType — 1 ) /* Ici; Pascal driver */ 

I WriteString ( Pascal ); 

Int2Hex ( (word) ErrDev. ptrOrSlot, SlotNum+2, 2); }; 

if ( ErrDev .deviceType == 2 ) /* Ici: Ram based driver */ 

[ WriteString ( Ram ); 

Long2Hex ( ErrDev. ptrOrSlot , SlotNum+2, 6); ]; 
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120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 
128 
129 
130 
131 
132 
133 
134 
135 



WriteLine ( SlotNum ) ; /* Ecrit la ligne */ 

WriteChar ( OxOA ); /* Un saut de ligne */ 

WriteChar ( OxOD ) ; /* + un CR */ 

/* 4 - Attente d'une touche au clavier pour faciliter la lecture 



WriteString ( Attends ) ; 

Touche ■ ReadChar ( (word) 0); 



/*Affiche un message 
/* Lit un caractere clavier 



/* 

iMShutDown 

DisposeAll 

TextShutDown 

MMShutDown 

TLShutDown 



On ferine les out i Is que l'on a ouverts 



*/ 
*/ 



(»; /* Clos l'lnteger Math */ 

( MonlD ) ; /*Libere la inemoire reservee */ 

<); /* Clos le Text Tool */ 

( MonlD ) ; /* Clos le Memory Manager */ 

(>; /* Clos le Tool Locator */ 



Bibliographic; 

Apple llgs Toolbox Reference Volume 1 & Volume 2 Addison- Wesley 

Apple llgs Programmers Workshop APDA 

Apple llgs Programmer's Workshop "C" APDA 
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/ Wan KOENIG — APPLE IIGS / 



vous avez tilt 

IMPOSSIBLE... 



bizarre, bizarre I 



Lorsque I on appelle le tableau de bord par 
Ctrl-pomme-ESC. le GS sauve consciencieuse- 
ment diverses choses importantes, a save 

L'ecran 00/0400 en E0/0C00 . 

L'ecran 01/04000 en E0/1000 . 

L'ecran E0/0400 en E0/1400 . 

L'ecran El/0400 en E0/1800 . 

La pile 00/0100 en EO/0300 . 

La page 00/0000 en E0/1C00 . . 

ainsi que les trous d'ecran utilises par les routi 
nes control panel. 

1 1 semblait done parfaitement possibl e de tirer 
parti de cette manipulation pour doter le GS 
d'une recopie d'ecran texte accessible a tout 
moment pour tous les programmes travaillant 
bien evidemment en mode texte. 

C'est ce que fait I'accessoire de bureau 
TexfScreenDum p . 

Ctrl-pomme-ESC vous amene au menu du 
tableau de bord, selectionne TextScreenDump 
et execute la recopie. 

II s'agit d'un outil tout a fait simple, qui sup- 
pose que le port imprimante est le port 1 . Afin 
de permettre I'utilisation d'imprimantes 
anciennes, on emploie le mode BASIC qui ne 
permet pas de determiner si rimprimante 
appelee est effectivement en ISgne. C'est pour- 
quoi vous devez vous assurer qu'elle est bien 
connectee, allumee et alimentee en papier. 
Avec une IMW2 eteinte, on ressort de I'acces- 
soire, II suffit d'allumer rimprimante et de 
reselectionner TextScreenDump. Avec une 
EPSON sur carte parallele, SDUMP attend 
patiemment que vous allumiez la bete et effec- 
tue alors la recopie demandee. 

Dans so version aetuelle, le programme fonc- 
ttonne sur IMW2. II reproduit alors fes 
INVERSE(S) en caracteres soulignes et les ico- 
nes grace aux icones internes de rimprimante. 



Si vous disposer d'une IMW1 ou d'une DMP, il 
vous suffira de changer un octet (BMI Icone 
devient BMI Write). Les icones seront alors 
rempiacees par le caractere majuscule qui les 
designe. 

Si vous employez un autre modete d'impri- 
mante, remplacez egalement les deux NOP(S) 
de Chiflnv par BRA Write et les INVERSE(S) par 
leur equivalent normal. 

En ce qui concerne la structure du programme, 
peu de choses a signaler. Tous les appels outils 
effectues ont deja etd utilises dans FREEZER. 

II etait tentant d'employer WriteLn au lieu de 

WriteChar, mais je ne I'ai pas fait a cause du 

traitement des icones et INVERSE(S). Leur nom~ 
bre etant par definition inconnu, il aurait fallu 
prevoir un tampon de 80X5 caracteres, ce qui 
ne me plaisait guere. 

On recupere en e01dle~1f la configuration ini- 
tiale sauvegardee lors de I'entree dans le 
tableau de bord : e01dle contient l ancienne 
voleur de ALTCHARSET, e01dH I'ancienne 
valeur de RD80VID. Cela permet de traiter cor- 
rectement les ecrans 40/80 colonnes et les 
eventuels chiffres en PLASH. 

Pourquoi reproduire ce qui se trouvait dans les 
bancs E0/E1 plufot que ce qui figurait dans les 
bancs 00/01 ? La reponse est liee a une sug- 
gestion faite par APPLE dans I annexe H au 
Firmware Reference Manual. 

Pour afficher des informations sans avoir a 
reconstruire l'ecran en service, on propose en 
effet : 

• de travail I er normalement en mode 
shadowing on, 

• de supprimer provisoirement le shadowing, 

• d'ecrire directement dans l'ecran E0-E1 , 

• de retabJir le shadowing pour revenir a 
l'ecran initial. (suite page 52} 

— — — — — / PAGE 51 / — 



/ VOUS AVE2 BIT IMPOSSIBLE... / 



C'est done bien I'ecran E0-E1 qu'il faut repro- 
duce si Ton cherche h gorder une trace de ce 
qui figure sur I'ecran du moniteur. 

A signaler que tanl que I'on n'a pas quitte te 
tableau de bord, !e contenu des zones de sto- 
ckage reste inchange. II est done parfaitement 
possible d'effectuer plusieurs recopies papier 
du meme ecran. 

Si vous n'avez pas APW (AAERUN.8/16 est utilt- 
sable avec quelques modifications du source et 
d f ailleurs r SDUMP a ete ecrit sous MERLIN puis 
fransfeVe sous APW), faites : 

bsave SDUMP. 06, a$2M« ,l$lbf 

verifications (avec SIGNATURE si possible) 

si tout est OK f on peut sauver definitivement 

mais auparavant, pensons aux variantes : 

blood SDUMP. 06 ,a$2O0G 

vous imprimez depuis le port 2, $2079 : 02 
vous utilisez IMW1 ou DMP, $2129 : 3a 

vous utilisez une autre imprimante, $2129 : 3a 

$2132 : 80 30 

create SDUMP ,t$b9 

bsove SDUMP t t$b9 ( a$200aj$lbf 



N'oubliez pas de transferer ensuite SDUMP 
dans le sous-catalogue /Vsystem/desk.accs. 

Si vous avez APW, creez, en mode EXEC, le 
fichier MAKE contenant les 4 lignes suivantes : 

ASSEMBLE SDUMP.SRC 
LINK SDUMP KEEP = SDUMP 
COMPACT SDUMP 
FILETYPE SDUMP CDA 

Taper MAKE lancera ('execution des common- 
des necessaires a 1'assemblage complet de 
SDUMP. 

Note a I'intention des audadeux : 

Si vous souhaitez oiler plus loin (recopie 
d'ecran GR, HGR, DHGR ou SHGR), je vous 
s'tgnale que l etat de certains commutateurs 
Jogiques est sauvegarde lors de I'entree au 
tableau de bord. 



cai8— » eUld(J4 
eQk— » eOldlc 
cGlf-» eOldll 



cQla— » eaidla 
cQld-»e{Nd1d 
c029 — » eSldlB 



c01b — j> e« 
c01e-=» eQldle 
c068 -» e<Jld03 



Impossible... bizarre ! 

Wan KCEMG — 1 wr Septetnbre 1988. 



1 




24 


dc 


il'Tend-Tbeg' 


2 « 




25 Tbeg 


dc 


c'TextScreendunp' 


3 * 


Text Serf enDuitp 


26 Tend 


anop 




4 » 




27 


dc 


H'StirtAT 


5 « 


quand un CDA est act if. 


28 


dc 


i4'ShutDA' 


6 * 


Tehran Ttxte est sauv* 


29 






7 • en ED/1400... et EQ/1800... 


30 StartDA 


anop 


; ici Natif v>ai 


8 * 


assenbleur APU 


31 


PHB 


i sauve banc donnas 


9 * 




32 


PHK 




10 * Y. KOENIG 01 Septenbre 1968 


33 


PLB 


; banc donntes = banc 


IS • ■ 




34 


PM 


programs 


12 




35 


PHA 




13 


Case ON 


36 


PHA 




14 


absaddr o-ff 


37 


LEW 


ffl30C ; JetOutputDevice 


15 


Keep SDUMP 


38 


JSL 


SEIOOOQ ; enpile Itat initial 


14 




39 


PHA 




17 OAStart 


START 


40 


PHA 




18 


KIND *1E ; interdit 'Special Nenorv' 


41 


L0X 


f$0D0C ! JSetOutGlobals 


19 


42 


JSL 


SEIODOO ; enpile itat initial 


20 Brum 


gequ 


43 






21 B_auif 


gequ 4 


44 


PEA 


; BASIC device 


22 Flags 


gequ 8 


45 


m 


lu-U ; port 1 (ou 2) 


23 

- /m 




46 


PEA 


l ; 
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£7 


i rw 
LUa 


EflBUv 


; _Se tOutpuiDew t ce 


101 


STA 


Flags 




AO 


1CI 


t C i n n it n 




102 


PLA 




HQ 


DCA 


4LCE 

trr 


1 Alhf ft « - r |j 

; Rnu nasK 


103 


STA 


B_aux+2 


; restaur? 10 octets 


en 
j'j 


rtfl 


-ton 
»ov 


* ADA tm -t r L 

i UKR USSR 


104 


PLA 




; page ze>o 


Si 




i »UhUL 


; _be t uu tb 1 ooa l s 


105 


STA 


B_aux 






ici finnn 

itmuuu 




106 


PLA 






53 


or a 

PEA 


1 


: output 


107 


STA 


Bhain+2 




54 


LDX 


£$15QC 


; JnitTextDevice 


106 


PLA 






55 


in 

JSL 


art ft f% J", Pi 

tElOQOQ 






IVTi 

STA 


Ebain 






BCS 


*Xft 


; P CM.... 


110 








57 








111 exit 


LDX 


£*0AQC 


; JetOutGlobaH 


5B 


PEI 


Gnain 


; Sauve 8 octets 


112 


JSL 


IE10000 




59 


PEI 


Bkna i n + 2 


; de page 


113 


LDX 


£*100C 


! JetOutputDevice 


60 


PEI 


B_aux 




114 


JSL 


IE10000 


; restaure Hat initial 


61 


PEI 


B_aux+2 




115 


PLB 




; banc donnles 


62 


PEI 


Flags 




114 ShutDA 


RTL 




: au revoir 


63 


LDA 


)$E01D1E 


; valeurs initiales de 


117 










STA 


Flags 


; C01E et COIF 


118 CharOut 


AND 


£$Q0FF 




1 E 








119 


DIP 


£$80 




fro 


LDA 


f*E01400u- 


Id 


120 


BCS 


Write 


; Carat y Nomal J 




Oln 


ana f ll'i 




121 


CHP 


£460 






STA 


0_oU* T £ 




122 


BCC 


NoMrnlnw 






LUA 


tu 




123 


BIT 


Flags-1 




7 n i j 1 1 ■ «. 
/U V J up 


PHX 






124 


BH1 


Hinlnu 


; AltCharset act if 


71 

r i 

ft 


i rvi 

LUH 


DiSf i t A 




125 


SBC 


£$40 


Ch if Flash -> 


CTA 
5 IH 


ana i n 


; base sur kran Nam 


12o 


BRA 


ChHJnv 


ChHlnverse 


73 


LLC 






127 Noflinlnv 


CMP 


£$40 




74 


ADC 


£$400 




128 


BCC 


Nolcone 




75 


STA 


B_aux 


; base sur kran Aux 


12? 


BIT 


Flags-] 




76 


LDY 


£0 




130 


BPL 


Minlnv 


; MajFlash -> Majlnu 


77 








131 


BH1 


I cone 


; 1c one (OTI Urite 


78 Hlup 


PHY 






132 ; 






; si pas IMU2) 


7? 


BIT 


Flags 




133 Nokone 


CMP 


£$20 




80 


BPL 


nain 


; node 40 cols 


134 


BCS 


ChHInv 


; Chrf-fre... inverse 


8; 
82 


LDA 
JSR 


'B_auxS,Y 
Char Out 




135 f 
136 






; Majuscules Inverse 


83 
84 


PLY 
PHY 






137 Najlnv 
13B Minlnw 


ADC 
arrop 


£$40 




85 lam 


LDA 


'BhainS t Y 




t iq rh ii inn 


oc 


\ 1 $tA,fhA 


; BRA Write si pas IMU 


84 


JSR 


CharOut 




140 


PHA 




: sauue 


37 


PLY 






141 


JSR 


ESC_out 


; Inverse -> soul i gne 


68 


INY 






142 


LDA 


vr 


8? 


CPY 


£40 


; derniere colonne ? 


143 


JSR 


Urite 




n 


BCC 


Hlup 


; non 


144 


PLA 




; rkup 


91 








145 


JSR 


Write 




9? 


LDA 


£*6D 




146 


JSR 


ESC_out 




'53 

n 


JSR 
PL* 


Write 




14/ 
148 


LDA 
BRA 


E'Y' 
Urite 




95 


INX 






149 








% 


1KX 






150 Icon* 


PhW 




; sauve 


V 


CP* 


£24*2 


; derniere ligne ? 


151 


JSR 


ESC_out 


; node icons 1HU2 


n 


BCC 


VI up 


; nan 


152 


LDA 


tfk* 




99 








153 


JSR 


Urite 




100 


PLA 






154 


PLA 




; rtrn 
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155 


JSR 






1 64 


RTS 




156 


J5R 


ESC out 




1 Oil 






157 


LDA 


Vt 7 




166 basfs 


dc 


i2'tl4CO,iJ4BO,*1500,i]580' 


158 


BRA 


Uriti 




167 


dc 


i2'$1600 l tl680 l *170Q,$1780 / 


159 








168 


dc 


i2'*1428,$14A8 l S1528,$]5A8' 


140 ESC.out 


LDA 


BIB 


; ESCape 


16? 


dc 


i2'tl42fi,fl6A8 t ti728,$17A8' 


161 Write 








170 


dc 


i2'*145Q,*14DO,*1550 1 tl5D0' 


142 


LDX 


£*180C 


; _UriteCh*r 


171 


dc 


i2'tl650,$liDO l *1750,fl7DO' 


143 


JSL 


IE10000 




172 


END 





SDUMP . CDA/TEXTES/SDUMP .86,A$2B88 ,L$81BF 



2888 


BF 


Bl 


80 


08 


88 


68 


88 


08 


57 01 


88 88 FF 8A 


84 02 


F527 


2816 


88 


88 


Bl 


08 


8B 


18 


80 


08 


88 


88 


88 88 88 83 


88 88 


6C11 


2828 


08 


00 


ei 


08 


88 


00 


88 


08 


2C 


88 


48 80 28 28 


20 20 


86ED 


2838 


28 


28 


28 


28 


26 


28 


28 


28 


28 


20 


28 28 28 28 


28 20 


1480 


2848 


F2 


57 


81 


88 


88 


8E 


54 


65 


7B 


74 


53 63 72 65 


65 6E 


A85D 


2856 


44 


75 


6D 


78 


1? 


08 


88 


88 


C3 


88 


88 88 88 4B AB 48 


AF59 


2868 


46 


48 


A2 


ac 


13 22 


BB 


88 


El 


48 


48 A2 8C 8D 


22 80 


68C1 


2878 


88 


El 


F4 


08 


88 


F4 


BB 


00 


F4 

r *t 


Pi 1 


B0 A2 0C 10 


22 08 


09PE 


28 B6 


88 


El 


F4 


FF 


88 


F4 


88 


88 

o v 


A2 


ec 


8A 22 88 88 


El F4 


37F7 


2898 


81 


88 


A2 


BC 


15 


22 


38 


08 


El 


BB 


5E D4 BB 04 82 04 


C353 


28A8 


84 


D4 


86 


D4 


88 


AF 


IE 


ID 


E8 


85 


88 A9 E8 88 


85 02 


5821 


28BB 


85 


86 


A2 


88 


81 


DA 


80 


27 


81 


85 


88 18 69 00 


84 85 


827B 


28C8 


04 


A8 


BB 


88 


5A 


24 


98 


18 


87 


B7 


84 28 C4 00 


7A 5A 


98 B4 


28 D8 


B7 


8B 


20 


C4 


80 


7A 


C8 


ce 


28 


B3 


98 E8 A9 80 


88 20 


FA93 


26E8 


IE 


81 


FA 


E8 


E8 


EB 


38 


88 


98 


CE 


68 85 88 68 


85 96 


433C 


28 F8 


6B 


65 


84 


68 


85 


82 


68 


85 


88 


A2 


BC BA 22 89 


80 El 


9BB8 


2188 


A2 


ec 


18 


22 


88 


88 


Ei 


AB 


66 


29 


FF 88 C9 68 


88 88 


8DF8 


2118 


52 


c? 


68 


88 


9B 


89 


24 


87 


38 


18 


E9 48 BB 8B 


13 C9 


55BC 


2128 


48 


80 


98 


86 


24 


87 


18 


8A 


30 


28 


C9 28 08 BB 


83 69 


C778 


2130 


48 


88 


EA 


EA 


4B 


28 


IB 


01 


A9 


58 


68 28 IE 81 


68 20 


5568 


2148 


IE 


81 


28 


IB 


01 


A9 


59 


00 


88 


19 


48 20 IB 01 


A9 26 


0449 


2158 


08 


28 


IE 


81 


68 


28 


IE 


81 


28 


IB 


01 A9 24 88 


80 03 


E472 


2168 


A9 


18 


88 


48 


A2 ec 


18 


22 


00 


88 


El 60 00 14 


68 14 


84DD 


2170 


08 


15 


80 


15 


08 


16 


B0 


16 


88 


17 


68 17 26 14 


A8 14 


39FC 


2180 


28 


15 


A8 


15 


28 16 AS 


16 


28 


17 


A8 17 50 14 


DB 14 


C03C 


2190 


58 


15 


D0 


15 


58 


16 


D8 


16 


58 


17 


DB 17 F5 84 


88 0F 


EAEC 


21A8 


88 


17 


88 


F5 


04 


88 


13 


08 


C3 


08 


F7 8F 86 88 


68 98 


39EC 


21 B0 


87 


72 


B7 


BE 


9B 


Fl 


F7 


FB 


FE 


83 


67 8D 11 14 


B0 


4846 



■ 



COMMODORE 64/128 
ET 6502 D APPLE 

Bonjour d toute la redaction de ma part, 
et felicitations pour la qualite. tou jours 
excel iente de votre revue. 
Ne sochant ou trouver re'ponse a ma 
question, c'est vers vous que je me 
tourne pour la seconde his : elle est la 
suivante : 

• Le systSme GEOS devehppe sur 
COMMODORE 64128 tourne-t-if sur 
APPLE II ? Une personne me I'a 
affirme, mais je reste perplexe ; si 
out. s'agit-H d'une version modifie'e 
pour APPLE II ou bien peut-on ache- 
ter celie pour COMMODORE sans 
avoir de surprise ? 

H. HACKEFT (92239 GENEVUUERS) 

Oh le naif ! Le seul point commun entre 
le C64 et les APPLE est la presence d'un 
microprocesseur 6502. 
GEOS est effective merit disponible pour 
APPLE mais n est pas identiqoe a la ver- 
sion Commodore. 

Pour plus de precisions, veuiller consul- 
ter Coll APPLE, ma I 88, pages 14/15 et 
(ou) contocter : 

BERKELEY SOFTWORKS 
21 M Shotlutk Avenue 

Berkeley, CA 94 704 U.SA. Yvan KCENIG. 



Notez que le numero 23 de 



TREMPUN MICRO 



sera mis en vente le 25 Janvier 1989 

/ PACKS* / 
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QUESTIONS-REPONSES 



Questions : 

Dans le cadre de vos riponses aux questions des lecteurs de 
Tremplin Micro, je souhaite vous soumettre ces deux 
problemes . 

J. Disposanl d'un APPLE UCS, d'un MEG, comment rente- 
dier au "NO BUFFERS AVAILABLE" que provoque, sous 
PRODOS 8, i'ordre BLOAD P16,A$2QQQ, T$F9 ? 

2. Ayani copie sur le disque virtue) /RAMS, ies fkhiers P8, 
renomme PRODOS, et BAS1CSYSTEM, puis ayant confi- 
gure 1 le tableau de bord sur "demarrage /RAM DISK" je 
nobtiens, brs du boot, que le message "Check startup 
device". Que hire pour demorrer sur disque virtuel ? 

C VAN FRACHEM (750 1 2 PARIS). 

Reponses : 

II est impossible de charger PI6 en entier depuis P8 et 
BASICSYSTEM, Reflechissez un peu. P16 contient $9450 



octets. Vous essoyez de le charger en $2000. $2000 + 
$9450 = $6450. Heureusement que BASIC. SYSTEM veri- 
fie ce qu'on lui demande de faire avant d'obeir car ses 
tampons de travail commencent au mieux en $9600 ! En 
I'absence de controle, BASIC.SYSTEM serait ecrase par le 
programme charge. De toute faeon, PI 6 ne pourrait 
sexecuter, car fe fichier stock e sur disque nest pas 
directement executable. 

Vous over omis une etape. Le systeme d'exploitation 
cree /RAM 5, mais n'y installe pas le bloc indispensable 
a un disque de demarrage* II faudrait : soit FORMATER 
/RAM5 a 1'aide d'un utilitake, soit utiliser le petit pro- 
gramme ci-dessous qui lira le b(oc0 du disque magneti- 
que slots, drivel et le copiera dans /RAM5 en slot5, 
drive2. 

Attention ! il faut que votre disque magnetrque ait ete 
normalement formate (blocO standard). 

Yvan KCF.NIG 
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2 










3 










4 










5 










6 










7 


0300 : 


A9 


50 




8 


0302 : 


8D 


1C 


Oj 


9 


0305 : 


20 


00 


BF 


10 


0308 : 


80 






11 


0309 : 


IB 


03 




12 


03 0B : 


BO 


12 




13 


i 30 D : 


A9 


DO 




14 


030F : 


80 


1C 


03 


15 


0312: 


20 


00 


BF 


16 


0315: 


81 






17 


0314 s 


IB 


03 




18 


0318: 


BO 


05 




19 


031 A: 


60 






20 
21 


031B: 


03 






22 


031C: 


50 






23 


0310 s 


00 


20 




24 


03 IF : 


00 


00 




25 
26 

IT 



* Instal 1 s Bl ocO 

ORG $300 



table 
Where 

erreur 

ML I 



LDA 

STA 

JSR 

DFB 

DW 

BC5 

LDA 

STA 

JSR 

DFB 

DW 

BCS 

RTS 

DFB 
DFB 
DU 
DW 



£$50 

Where 

ML I 

$80 

tabl e 

erreur 

t$D0 

Where 

ML I 

$Bl 

table 

erreur 



3 

*50 
J2000 

too 

fBFOO 



slot 5, drive 1 



ReadBl ac 



slot 5. drive 



Wr tteBl oc 



; Bl oc IMum 00 
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/ BULLETIN DE COMMANDS ET D' ABONNEMENT — N°22 / 

A rvtourner A ; TREMPLIN MICRO — Senilis — 86100 OH A TEL L ERA UL T 



Norn 

Adresse complete 
Code postal I 1 I 



Prenom 



Ville 



LES DlSQUtTJtS KfNCIIONNtNT SOUS PO$ (J PtoDOS (Acondlrior dmposs*d*f unw *m*lenAppk ^t»SWM O'tXPLOtJATtON) 



' Cochmi la (ou lai) ca%e(t) votrti choix 

Merci do libeller voir* reglement a I'ordre 
de TRfMPLIN MICRO / Editions JIBENA. 



Mode do ra-glement choisi : 

□ Cheque 

□ Mandat-lettre 

□ Carte Bleue [ca np Mftn ci-tontr«l 

■ / PACE 56 / 



N° do votr« Carta Bl«u« L— 
Dot* d'explrotion LJ — I — I — I 
Monlanl b debitor _ — . F 



Signature (abligatoira) 



Ote. 


DESIGNATION 


PRIK IMITAIRE 


1 

TOTAL 




Abonnement a 6 numeros (un on) : FRANCE 


§,„< 

19< 


1 F 






Abonnement 6 6 disquettes (un an) : FRANCE 

A partly du nvmiro 1 


600 F 


700 F 






AAIN1E 

LE BUREAU DE AAINIE 

LES SOURCES DU BUREAU _ 




180 F 


200 F 




Logiciels 

de Claude AUBRY 


150 F 


170 F 




50 r 


70 F 






LIVRE : APPLE // PRODOS, GUIDE DU PROGRAMMEUR APPLESOFT 


120 F 






LIVRE : LE 6502 PAS a PAS 


12< 


) F 







LIVRE -f DISQUETTE : CLINS DOER AU 6502 


160 F 


180 F 






LIVRE + DISQUETTE : ROUTINES LM POUR 65C02 ET 6502 


160 F 


180 F 






LIVRE + DISQUETTE : NOUVELLES ROUTINES POUR LE 65C02 


160 F 


180 F 






LIVRE + DISQUETTE : PROGRAMMES LM 65C02 & 65C816 


160 F 


180 F 






LIVRE + DISQUETTE ; A LA DECOUVERTE DU G5 BASIC 




300 F 






DISQUETTE DE JEU WAR 


20 F 


40 F 






DISQUETTE DE JEU "Lo Monde dos Soreiori" 


20 F 


40 F 






DISQUETTE-INDEX (N°l a 12) 


30 F 


SO F 






SIGNATURE (CHECK LIST) 


30 F 


50 F 






RELIURE-ECRIN 




) F 






DISQUETTE DE TREMPLIN MICRO : * He, OS) 

D N"1 □ N°4 O N°7 □ N°10 □ N°13 □ N°16 □ N°19 □ N°22 
□ N°2 □ N°8 DfTli □N°U DN°17 □ N°20 
P N°3 □ N°6 □ N°9 D N°12 □ N B 15 □ N°18 □ N°2l 


105 F 


125 F 






N° DE T.M. : * □ N«l □ N°3 □ N*4 □ N°5 □ N°6 


30 F 






COLLECTION 86 d 88 : 

□ M°7 □ N°8 □ N'9 □ N°10 □ tHI P N°12 □ N°13 □ N°H 
D N1S □ N«16 □ N»I7 □ Nil □ N*I9» □ «•» □ N°21 □ N«22 


33 F 





Participation aux frais d'onvoi (gratuit pour les abormee) + 10 F 

Envoi on paquet-poste recommande a partir do 400 F 

Numero d'abonne ou de client : Total Q payer F 



ULLLULLLULHU 



